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3-11. évfolyam

Késziilt a 2020-as NAT-hoz illeszkedd tartalmi szabalyozok alapjan
Pécs, 2020. augusztus 1.



HELYI TANTERV

az altalanos iskolak also tagozatanak 3-4. osztalya részére

Az Oktatasi Hivatal altal elfogadott kerettanterv alkalmazésa altalanos iskolankban: a vonatkozo rendelkezések értelmében a 2020/2021-es
tanévben az 1. és 5. évfolyamon vezetjiik be az 1) NAT-ot. Ennek megfelelden a 3. osztaly a 2020/21- es és a 2021/22-es tanévben még a régi NAT
szerint tanul.

Alsé tagozaton a 2022/23-as tanévben keriil el6szor bevezetésre az akkori 3. osztalyban az i) NAT2020 szerinti digitalis kultira oktatasa, majd
felmend rendszerben boviil az érintett évfolyamok kore.

Az Oktatasi Hivatal 4ltal jovahagyott kerettantervek elérhetdsége:

https://www.oktatas.hu/kozneveles/kerettantervek/2020 nat/kerettanterv alt isk 1 4 evf

Célok és feladatok

Also tagozaton:

Az informéacids tarsadalom, a digitalis kor olyan lehetdségekkel és kihivasokkal jar egyiitt, melyek alapjaiban valtoztatjdk meg a tanuldsi
kornyezetet, a tudasépités szintereit, lehetdségeit és mdodszereit, valamint a tanitd szerepét is mas megvilagitasba helyezik. A tanulés-tanitas egyik
célja, hogy a korabban megszerzett alapkészségek mellett a digitalis kompetenciak is beépiiljenek a tanulok tudasrendszerébe. Az adott életkori
szakaszban fontos feladat az is, hogy azok a tanuldk is részestiljenek a fejlesztésbdl, akik otthoni koriilményeik miatt még nem keriiltek kapcsolatba
a digitalis kornyezettel, eszkdzokkel, lehetdségekkel.


https://www.oktatas.hu/kozneveles/kerettantervek/2020_nat/kerettanterv_alt_isk_1_4_evf

Kompetenciak fejlesztése:

A digitalis kultra tantargy a Nemzeti alaptantervben rogzitett kulcskompetenciakat az alabbi modon fejleszti:

A tanulas kompetenciai: A digitalis kultira tanulasa soran a tanul6 képessé valik a digitalis kornyezetben, felhdalapti informéaciomegosztd
rendszerekben megszerezhetd tuddselemek keresésére.

A kommunikaciés kompetenciak: A digitalis kultura tantargy fejleszti az eszkdzhasznalatot, igy kiilondsen a kommunikacids eszkozok
hasznalatat.

A digitalis kompetenciak: A digitalis kultira tantargy elsésorban a digitalis kompetencidkat fejleszti. Ezeket a tanuld képes lesz egyéb
tudasteriileteken, a mindennapi életben is alkalmazni. A tantargy segiti a kreativ alkototevékenységhez sziikséges képességek kialakitasat
¢s fejlesztését is.

A matematikai, gondolkodasi kompetenciak: A digitalis kultara keretében végzett tevékenység fejleszti a tanulénak a problémak
megoldasa soran sziikséges analizalo és szintetizald gondolkodasat.

A személyes és tarsas kapcsolati kompetenciak: A digitalis kultira tantargy keretében végzett tevékenység eldsegiti az online térben valo
szerepelvarasoknak megfelelé kommunikécios stilus kialakitasat.

A Kkreativitas, a kreativ alkotas, onkifejezés és kulturalis tudatossag kompetenciai: A digitalis kultara tantargy keretében végzett
tevékenység kialakitja azokat a biztos €s koherens kompetencidkat, melyek birtokdban lehetdség nyilik az Onkifejezési tevékenységek
szélesebb korben torténd bemutatasara.

Munkavallaléi, innovacios és vallalkozoi kompetenciak: A digitalis kultira tantdrgy keretében végzett tevékenység fejleszti a tanulo
azon képességét, hogy alkalmazkodni tudjon a valtozo kornyezethez, képes legyen tudasat folyamatosan feliilvizsgalni és frissiteni,
alkalmazni a problémak megoldasara.

Tartalom és megvalositas soran alkalmazott modszerek 3-4 évfolyamon:

A digitalis kultara az als6é tagozaton megalapozza azokat a tudaselemeket, attitlidoket, melyekre egyrészt a tdrgy késobbi tanuldsa soran lesz
szlikségiik a tanuloknak, masrészt lehetdvé teszi a digitalis kompetencia mas tudasteriileteken torténd alkalmazasat. A megvaldsitas soran 6
alapelvnek a tevékenység-kozpontisag, az életkori sajatossagok figyelembevétele tekinthetd, hiszen ebben az életkori szakaszban a kozvetlen
tapasztalas kulcsfontossagu. Igen lényeges, hogy a tanulok olyan példakkal, lehetdségekkel szembesiiljenek, melyeket kdzvetlen kornyezetiikben



is megtapasztalhatnak, illetve mindennapi életiik szerves részét képezik. E kornyezetb6l kiindulva valosul meg az a fejlesztési folyamat, melynek
eredményeképpen képesek lesznek a digitalis kornyezetben tanulni, szorakozni, jatszani, kisérletezni oly modon, hogy ismerik a digitalis
technoldgia elonyeit, veszélyeit, €s képesek azt integralni mas tantargyak tudaselemei koz¢é. Kapcsolatba kertilnek olyan digitéalis tananyagokkal,
portalokkal, tudasbéazisokkal és fejlesztéalkalmazasokkal, melyek a 8-10 éves korosztaly sajatossagait figyelembe véve segitik 6nallo és csoportos
tanulasukat, egyéni érdeklodésiik kielégitését, a tehetségfejlesztést és a felzarkoztatast egyarant. Az algoritmikus gondolkodas életkori
sajatossagoknak megfeleld tevékenység-kozpontu fejlesztése a tanulds tanulasat, a tanuldsi eredményt és a tanulassal kapcsolatos attitidoket is

pozitiv iranyba befolyésolja.

A 3-4. évfolyamon a digitélis kultra tantargy alaporaszama: 68 ora.

Heti 6raszam Eves 6raszam
3. évfolyam 1 36 ora
4. évfolyam 1 36 ora

Iskolankban 3. és 4. évfolyamon heti 1 0ra all rendelkezésre digitalis kultira tantargybol.

A pluszoraknak a digitalis kultara tantargy tananyagéanak ismétlésére, szamonkeérésre, a megtanitott ismeretek mélyitésére €s a gyakorlasara
hasznaljuk, tehat 0j digitalis kultira tartalmi elemekkel a témak nem bdviilnek, csak bizonyos résztémakra szant orakeret keriilt megndvelésre.



3. éviolyam

A témakorok attekinto tablazata:

Témakor cime Orakeret

1. A digitélis vilag koriilottiink 3 ora
2. A digitalis eszk6zok hasznélata 7 ora
3. Alkotas digitalis eszkozokkel 9 ora
4. Informacioszerzés az e-Vilagban 4 ora
5. Védekezés a digitalis vilag veszélyei ellen 3 ora
6. A robotika és a kodolas alapjai 8 ora
Rendszerez6 ismétlés, szabadon felhasznalhato orakeret 2 ora
Osszes 6raszam 36 6ra




1. témakor

A digitalis vilag koriilottiink

Orakeret
3 ora

Fejlesztési feladatok és ismeretek

Tanulasi eredmények

Kapcsolodasi pontok

A digitalis kornyezet elemeinek megnevezése

Az online és az offline koérnyezet 6sszehasonlitdsa
A digitalis vilag
megértése

alapvetd Osszefiiggéseinek |~

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a
tanulod a nevelési-oktatasi szakasz végére:

elmélyiilten dolgozik digitalis
onellendrzést végez;

kornyezetben,

tarsaival  egyiittmiikddve online ¢és offline

kornyezetben  egyarant megold
feladatokat, otleteit, véleményét megfogalmazza,

kiilonb6z6

részt vesz a kozos allaspont kialakitasaban.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:

kozvetlen otthoni vagy iskolai kornyezetébdl
megnevez néhany informatikai eszkozt, felsorolja
fontosabb jellemzdit;
kezdetben tanitoi

hasznal

segitséggel, majd Onalldan
néhany, ¢letkoranak megfeleld
alkalmazast, elsdsorban
érdeklédésének  kielégitése

informaciogyijtés,
gyakorlas,
céljabol.

egyéni

Magyar nyelv és irodalom:
szokincsbovités,
szovegalkotas, beszédkultira,
kommunikacio.

Kornyezetismeret: a
szamitogépek  szerepe  a
természeti folyamatok
megismerésében;  vezérlések
szamitogéppel.

Fogalmak

internet, digitalis, szamitogép, mobileszkdzok, informacid, program, okoseszkozok,
adatok, keresés, applikacio.

Javasolt tevékenységek

Programok futtatasa, ezekben személyre szabott beallitasok elvégzése

A tanuld kornyezetében taldlhatd digitdlis eszkdzok megnevezése, funkcioik

korilirasa

Szituacios jatékok sordn néhany informacios tarsadalomra jellemzé élethelyzet

eljatszasa




Orakeret

2. témakor A digitalis eszk6zok hasznalata ,
7 ora

Fejlesztési feladatok és ismeretek Tanulasi eredmények Kapcsolodasi pontok
Digitalis  eszkozok és  fobb  funkcidinak | A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a Technika és  tervezés: a
megnevezése tanulo a nevelési-oktatasi szakasz végére: megtakaritasi lehetéségek
A digitalis eszkozok hasznalatival Osszefiiggs|~ elmélyilten dolgozik digitalis  koérnyezetben, felismerése, a hatékonysag,
balesetvédelmi szabalyok ismerete onellendrzest végez; egészség- és
Digitélis eszkdzok hasznélata - kivélasztja az altala ismert informatikai eszk6zok és kérnyezettudatossag
Digitalis eszkdzok V§d§lme alkalmazasok koziil azokat, amelyek az adott érvényesitése.
Problémamegoldas digitalis eszkdzzel probléma megoldasahoz sziikségesek. , ) .,
Applikaciok alkalmazasa, programok futtatasa| A témakér tanuldsa eredményeként a tanulé: T erstnf[\’/el’eS. azlnléodal és 3
telefonon, tableten, notebookon vagy asztali|- megfogalmazza, néhany példaval aldtdmasztja, ;fﬁnmﬁé%%ezp eld - cvsfﬁgfw
szamitogepen hogyan konnyiti meg a felhasznalo munkajat az gyakorlatok.

adott eszkoz alkalmazasa;

a feladathoz, problémahoz digitalis eszkdzt, illetve
alkalmazast, applikaciot, felhasznaloi feliiletet
valaszt, felsorol néhany valasztasaval
kapcsolatosan;

egyszerii feladatokat old meg
eszk6zokkel.  Esetenként tanitoi
Osszetett funkcidkat is alkalmaz;

érvet

informatikai
segitséggel

kozvetlen tapasztalatokat szerez a
eszk0zOk hasznalataval kapcsolatban.

digitalis




Fogalmak

digitalis eszkoz, szamitogép, tablet, okostelefon, nyomtatd, monitor, adattarolas, egér,
billentylizet, hattértar, projektor, laptop, mentés, ki- és bekapcsolds, ujrainditds,
beallitasok, fiiggdség, menii

Javasolt tevékenységek

Digitalis eszkdzok lizembe helyezése, rendeltetésiiknek megfeleld hasznalata

Digitélis eszk6zok hasznalata egyszert tantargyi feladatok megoldasahoz

Az egyéni érdeklodésnek megfeleld ismeretek gytijtése digitalis eszkoz segitségével

Ervelés a tudatos digitaliseszkoz-hasznalat mellett, az értelmetlen talzott hasznalat

ellen

Adott probléma megoldasdhoz digitdlis eszkéz kivéalasztasa, érvelés a valasztas

mellett

3. témakor

Alkotas digitalis eszkozokkel

Orakeret
9 ora

Fejlesztési feladatok és ismeretek

Tanulasi eredmények

Kapcsolodasi pontok

Képes dokumentum Iétrehozasdra alkalmas
szoftver alkalmazasa

Képes dokumentum moddositasi lehetdségeinek
ismerete és alkalmazéasa

Az elkészitett produktum mentésének é€s
megnyitasanak ismerete

Alkalmazoi készségek alapozasa és fejlesztése
Azonos funkciojl alkalmazasok 6sszehasonlitasa
Egy adott szoftver funkcidinak és lehetdségeinek
értelmezése
Rajzoléprogram
alkalmazasa

alapfunkciéi,  rajzeszkozok

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a
tanulo a nevelési-oktatasi szakasz végére:

elmélyiilten dolgozik digitalis kornyezetben,
onellendrzést végez;

megvizsgalja és értékeli az altala vagy tarsai altal

alkalmazott, l1étrehozott, megvalositott
eljarasokat;

tarsaival egylittmiikddve online és offline
kornyezetben egyarant megold  kiilonb6zd

feladatokat, otleteit, véleményét megfogalmazza,
részt vesz a kozos allaspont kialakitdsaban.

Kornyezetismeret: éallatokrol,
novényekrol képek, adatok
gyljtése.

Magyar nyelv és irodalom:
kulturalis hirportalon

keresztiil egy mese
szerepldinek megkeresése




A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:

adott szempontok alapjan megfigyel néhany,
grafikai alkalmazassal készitett produktumot,
személyes véleményét megfogalmazza;

grafikai alkalmazassal egyszerti, kozvetlentil
hasznosul6 rajzot, grafikat, dokumentumot hoz
1étre;

adott szempontok alapjan megfigyel néhany,
grafikai alkalmazassal készitett produktumot,
személyes véleményét megfogalmazza,

egy rajzos dokumentumot adott szempontok
alapjan értékel, modosit;

egyszerll prezentaciot, abrat, egyéb segédletet
készit.

Fogalmak

rajzoloprogram, mentés, mentés masként, menti, rajzeszkoz, alkalmazas, szerkesztés,
visszavonds, modositas, képfajl

Javasolt tevékenységek

Az iskolai feladatoknak €s az egyéni érdeklddésnek megfeleld rajz készitése digitalis
eszkozzel

Vélasztas az adott program altal biztositott lehetdségek koziil

Az adott alkalmazas beallitasainak hasznalata

Az elkésziilt alkotasok mentése

Korabban elkészitett digitalis alkotdsok megnyitasa, modositasa

A sajat és az osztalytarsak digitalis alkot4sainak értékelése tobb szempont alapjan
Az alkalmazott grafikai megoldasok értelmezése

Mérlegelés, indoklas az adott probléma megolddsa soran megvalositott
digitaliseszkdz-hasznalattal kapcsolatban




4. témakor

Informacidszerzés az e-Vilagban

Orakeret
4 ora

Fejlesztési feladatok és ismeretek

Tanulasi eredmények

Kapcsolodasi pontok

Alkalmazoi készségek fejlesztése
BongészOprogram alapfunkcioinak ismerete
Egyszerii kulcsszavas keresés alkalmazasa
Példak, tapasztalatok
informaciokkal, azok felismerésével kapcsolatban

elemzése a  hamis

Véleményalkotds a  keresés eredményének

hitelességével kapcsolatban

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a
tanulo a nevelési-oktatasi szakasz végére:

elmélyiilten dolgozik digitalis
onellendrzést végez;

kornyezetben,

a rendelkezésére allo eszkozokkel, forrasokbol
meggy6zddik a talalt vagy kapott informaciok
helyességérdl.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:

informaciot keres az interneten mas tantargyak
tanuldsa soran, és felhasznalja azt.

informaciokat keres, a talalt adatokat felhasznalja
digitalis produktumok létrehozaséra;
kivalasztja a szamara relevans informaciot,
felismeri a hamis informaciot;

Kornyezetismeret. allatokrol,
novényekrol képek, adatok
gyljtése.

Magyar nyelv és irodalom:
kulturalis hirportalon
keresztiil egy meglatogatando
szinhazi el6adas miisoranak
keresése.

Vizualis kultura: német
nemzetiségi himzésmintak
keresése.

Német népismeret: torténelmi
események felkutatasa,
népviseleti ruhak
megtekintése az internet
felhasznalasaval.

Fogalmak

bongészdprogram, keresés, hamis informécid, nem megbizhaté weboldalak, kulcsszo,
keresdkifejezés, alhir, adat, cimsor, weboldal, pontos kifejezés, talalat

Javasolt tevékenységek

Adatok gylijtése az interneten személyekkel, jelenségekkel, allatokkal, novényekkel,

eseményekkel kapcsolatban
Informécidkeresés kulcsszavak segitségével

Az interneten gytijt6tt informaciok felhasznalasa érveléshez, véleményalkotashoz
Ellendrzések végzése egy talalt informacid hitelességével kapcsolatban




5. témakor

Védekezés a digitalis vilag veszélyei ellen

Orakeret
3 ora

Fejlesztési feladatok és ismeretek

Tanulasi eredmények

Kapcsolodasi pontok

A személyes adat fogalménak értelmezése

Az online zaklatas felismerése, a segitségkérés
lehetdségeinek bemutatdsa és gyakorlasa

Az online kommunikécio etikai és biztonsagi
szabalyrendszerének bemutatdsa

Az online fliggdség jellemzdinek ismerete

A személyes adatok védelme

A mobileszkozok alkalmazasanak eldnyei ¢és
veszélyei

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a
tanulo a nevelési-oktatasi szakasz végére:

elmélyiilten dolgozik digitalis kdrnyezetben,
onellendrzést végez;
egyszerl eljarasokkal meggydzddik néhany, az

interneten taldlt informécio igazsagértékérol.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:

tisztdban van a személyes adat fogalmaval,
torekszik megOrzésére, ismer néhany példat az e-
Vilag veszélyeivel kapcsolatban;

ismeri és hasznélja a kapcsolattartds formait és a
kommunikécio lehetdségeit a digitalis
kornyezetben;

ismeri a mobileszk6zok alkalmazasanak eldnyeit,
korlatait, etikai vonatkozasait;

kozvetlen  tapasztalatokkal  rendelkezik a
mobileszkozok oktatasi célua felhasznalasaval
kapcsolatban.

Technika és tervezés: a
tevékenység elvégzéséhez és
eredményéhez  kapcsolddod

biztonsagos eszkozhasznalat.
Technika és tervezés: a
személyes ¢letvitel

tevékenységei, eljarasai.

Fogalmak

internetes zaklatas, internetfliggdség, jatékfliggdség, alhir, blokkolas, kizaras, jelentés,
bizalmas informaciok, jelszd, személyes adat

Javasolt tevékenységek

- Ervelés egy informacio hitelességével kapcsolatban
Példak gytijtése az internetes zaklatdsok néhany megjelenési forméajarol

10



Szitudcids jaték eljatszédsa az internetes tamaddsok, zaklatdsok esetén torténd

segitségkérés néhany formajarol

Tanacsok megfogalmazasa, napirend készitése a tulzott digitaliseszkdz-hasznalat

ellensulyozésara, kikiiszobolésére

Olyan érzékeny, személyes adatok megnevezése, melyeket fokozottan Ovni

szlikséges a digitalis kommunikécio soran

Orakeret
6. témakor A robotika és a kddolas alapjai ra’ ere
8 ora
Fejlesztési feladatok és ismeretek Tanulasi eredmények Kapcsolodasi pontok

Az algoritmikus gondolkodas fejlesztése
Egyszerli, hétkdznapi algoritmusok felismerése,
tevékenység Utjan torténd megvaldsitasa
Algoritmusok 0sszehasonlitasa, elemzése
Algoritmus 1épésekre bontasa
Algoritmusok ~ megvalositasa, modellezése
egyszeri eszk6zok segitségével

Egyszerii algoritmusok kodolasa pl. padlorobottal
A robotok szerepének bemutatasa

Néhany elemi 1épésbdl 4llo algoritmus tudatos
alkalmazasa, modositasa

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a
tanulo a nevelési-oktatasi szakasz végére:

elmélyiilten dolgozik digitalis kornyezetben,
onellendrzést végez;

kivalasztja az altala ismert informatikai eszk6zok
¢s alkalmazéasok koziil azokat, melyek az adott

probléma megoldasihoz sziikségesek;

eredményétol fliggden modositja a
problémamegoldds  folyamataban az adott,
egyszeri tevékenységsorokat;

alkalmaz ~ néhdny  megadott  algoritmust

tevékenység, jaték sordn, és néhany egyszerli
esetben modositja azokat.

Technika és tervezés: a
tevékenység elvégzésehez és
eredményé¢hez  kapcsolodo

biztonsagos eszkdzhasznalat.

Technika és tervezés: a
személyes ¢letvitel
tevékenységei, eljarasai.
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A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:

értelmezi a problémat, a megoldasi lehetdségeket
eljatssza, megfogalmazza, egyszerli eszk6zok
segitségével megvalositja;

felismer, eljatszik, végrehajt néhany hétkoznapi
tevékenysége soran tapasztalt, elemi 1épésekbdl
allo, adott sorrendben végrehajtandé cselekvést;
egy adott, mindennapi életbdl vett algoritmust
elemi Iépésekre bont, értelmezi a 1épések
sorrendjét, megfogalmazza az algoritmus varhatd
kimenetelét;

feladat, probléma megolddsdhoz  tobbféle
algoritmust probal ki;

a valodi vagy szimulalt programozhaté eszkoz
mozgasat értekeli, hiba esetén modositja a
kodsorozatot a kivant eredmény eléréséig.
Tapasztalatait megfogalmazza, megvitatja
tarsaival;

adott feltételeknek megfeleld kodsorozatot tervez
és hajtat végre, torténeteket, meserészleteket
jelenit meg padlérobottal vagy mas eszkozzel.

Fogalmak

robot, elemi lépések, sorrend, eseménysor, program, programozas, kod, kodolas,

végrehajtas, modositas, utasitas, elagazas

Javasolt tevékenységek

Néhany olyan algoritmus eljatszasa, kirakasa, melyet mindennapi tevékenységeink

soran alkalmazunk

Adott utasitdsoknak megfeleld mozgas (Iépegetés) egy kijeldlt teriileten,

robotpalyan
Algofejtorék megoldasa modell segitségével
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jelekkel, a mozgasok lelépegetése
- Utvonalak tervezése, kodolasa adott feltételek alapjan
- Egyszerli mozgasok kodoléasa padlérobottal
- A robot mozgasanak elemzése
- Onallo torténetek kodoldsa robot segitségével

- A robot adott feltételek alapjan végzendd mozgasanak megtervezése, kirakasa

Rendszerezo ismétlés, szabadon felhasznalhato orakeret

Orakeret
2 ora
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A témakorok attekinto tablazata:

4. évfolyam

Témakor cime Orakeret
1. A digitalis vilag koriilottiink 3 ora
2. A digitalis eszk6zok hasznalata 7 ora
3. Alkotas digitalis eszkozokkel 9 ora
4. Informacidszerzeés az e-Vilagban 4 6ra
5. Védekezés a digitalis vilag veszélyei ellen 3 6ra
6. A robotika és a kodolas alapjai 8 ora

Rendszerezo ismétlés, szabadon felhasznalhato orakeret 2 Ora
Osszes 6raszam 36 ora
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1. témakor

A digitalis vilag koriilottiink

Orakeret
3 ora

Fejlesztési feladatok és ismeretek

Tanulasi eredmények

Kapcsolodasi pontok

A digitalis vildg alapvetd Osszefliggéseinek
megertése
Digitalis tananyagok, gyermekeknek készitett

alkalmazasok hasznalata

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a
tanulod a nevelési-oktatasi szakasz végére:

elmélyiilten dolgozik digitalis
onellendrzést végez;

kornyezetben,

tarsaival  egyiittmiikddve online ¢és offline

kornyezetben  egyarant megold  kiilonb6zd
feladatokat, otleteit, véleményét megfogalmazza,

részt vesz a kozos allaspont kialakitasaban.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:

onalléan vagy tanitdi segitséggel vélaszt mas
tantargyak tdmogatasdhoz
applikacidkat, digitalis tananyagot, oktatojatékot,
képességfejlesztd digitalis alkalmazast;

tanulasanak

kezdetben tanitoi
hasznal néhany,
alkalmazast,
gyakorlas,
céljabol.

segitséggel, majd Onalldoan
¢letkoranak megfeleld
elsésorban
egyéni érdeklodésének kielégitése

informaciogyijtés,

ismer néhany, kisiskoldsok részére készitett portalt,
informacioforrast, digitalistananyag-lel6helyet.

Magyar nyelv és irodalom:
szokincsbovités,
szovegalkotas, beszédkultira,
kommunikacio.

Kornyezetismeret: a
szamitogépek  szerepe  a
természeti folyamatok
megismerésében;  vezérlések
szamitogéppel.

Fogalmak

internet, digitalis, szamitogép, mobileszkdzok, informacio, program, okoseszkozok,

adatok, tarolas, keresés, applikacid, oktatoprogram
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Javasolt tevékenységek

Digitalis tananyagok alkalmazédsa kiilonbozé tudaselemek feldolgozasahoz,
gyakorlasahoz

Mas tantargyak tanulasakor digitalis eszkozok alkalmazasa a differencialt
tanuldsszervezés soran

Kisiskolasok szamara késziilt portalok latogatasa, az ott talalhatd alkalmazédsok
hasznalata
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2. témakor

A digitalis eszkozok hasznalata

Orakeret
7 Ora

Fejlesztési feladatok és ismeretek

Tanulasi eredmények

Kapcsolodasi pontok

Digitalis

eszkozok hasznalata

Problémamegoldas digitalis eszkozzel
A digitélis eszkoz hasznalatanak korlatai
Applikaciok alkalmazasa, programok futtatasa

telefonon,

tableten,

szamitogeépen

Digitalis

eszk6zok  egyszerlibb

lehetdségei

notebookon vagy asztali

beallitasi

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a
tanulod a nevelési-oktatasi szakasz végére:

elmélyiilten dolgozik digitalis
onellendrzést végez;

kornyezetben,

kivélasztja az altala ismert informatikai eszk6zok és
alkalmazasok koziil azokat, amelyek az adott
probléma megoldéasahoz sziikségesek.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:

megfogalmazza, néhany példaval alatdmasztja,
hogyan konnyiti meg a felhaszndld6 munkajat az
adott eszkoz alkalmazasa;

a feladathoz, problémahoz digitalis eszkdzt, illetve
alkalmazast, applikaciot, felhasznaloi feliiletet
valaszt; felsorol néhany érvet valasztasaval
kapcsolatosan;

egyszerii feladatokat old meg
eszk6zokkel.  Esetenként tanitoi
Osszetett funkcidkat is alkalmaz;

informatikai
segitséggel
kozvetlen tapasztalatokat

szerez a digitalis

eszk0zok hasznalataval kapcsolatban.

Technika
megtakaritasi
felismerése,
egeszség-

kornyezettudatossag

érvényesitése.

Testneveles:
szamitogep
munkahoz

gyakorlatok.

és

a

lehetdségek
a hatékonysag,
és

tervezes:

az irodai ¢és a
elétt  végzett
kapcsolodo

Fogalmak

digitalis eszkoz,

szamitogép, tablet,

okostelefon, nyomtatd, monitor, digitalis
fényképezogép, digitalis kamera, adattarolds, egér, billentylizet, hattértar, projektor,
laptop, mentés, ki- és bekapcsolds, Gjrainditas, beallitasok, fiiggdség, menii
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Javasolt tevékenységek

Az egyéni érdeklodésnek megfeleld ismeretek gylijtése digitalis eszkoz segitségével

Beallitasok elvégzése digitalis eszk6zokon

Néhany digitalis eszkoz kezeldszerveinek megnevezése, bemutatasa €s biztonsagos

hasznalata

Adott probléma megoldasdhoz digitalis eszkoz kivalasztasa, érvelés a valasztas

mellett

3. témakor

Alkotas digitalis eszkozokkel

Orakeret
9 ora

Fejlesztési feladatok és ismeretek

Tanulasi eredmények

Kapcsolodasi pontok

Képes dokumentum Iétrehozasdra alkalmas
szoftver alkalmazasa

Képes dokumentum modositasi lehetdségeinek
ismerete és alkalmazéasa

Az  elkészitett produktum mentésének €s
megnyitasanak ismerete

Alkalmazoi készségek alapozasa ¢és fejlesztése
Azonos funkciojl alkalmazasok 6sszehasonlitasa
Egy adott szoftver funkcioinak és lehetdségeinek
értelmezése
Rajzoloprogram
alkalmazasa

alapfunkcidi,  rajzeszkozok

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a
tanulo a nevelési-oktatasi szakasz végére:

elmélyiilten dolgozik digitalis kornyezetben,
onellendrzést végez;

megvizsgalja és értékeli az altala vagy tarsai altal

alkalmazott, l1étrehozott, megvalositott
eljarasokat;

tarsaival egylittmlikddve online és offline
kornyezetben egyarant megold  kiilonb6zd

feladatokat, oOtleteit, véleményét megfogalmazza,
részt vesz a kozos allaspont kialakitdsaban.

Kornyezetismeret: éallatokrol,
novényekrodl képek, adatok
gyljtése.

Magyar nyelv és irodalom:
kulturélis hirportalon

keresztiil egy mese
szerepldinek megkeresése
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A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:

adott szempontok alapjan megfigyel néhany,
grafikai alkalmazassal készitett produktumot,
személyes véleményét megfogalmazza;

grafikai alkalmazassal egyszerti, kozvetlentil
hasznosul6 rajzot, grafikat, dokumentumot hoz
1étre;

egy rajzos dokumentumot adott szempontok
alapjan értékel, modosit;

egyszerli prezentaciot, abrat, egyéb segédletet
készit.

Fogalmak

rajzoloprogram, mentés, mentés masként, menii, rajzeszkoz, alkalmazas, szerkesztés,
visszavonas, modositas, képfajl, digitalis fotd

Javasolt tevékenységek

Az iskolai feladatoknak és az egyéni érdeklddésnek megfeleld rajz készitése digitalis
eszkozzel

Az adott célnak megfeleld digitalis produktumok létrehozésa Onalloan, illetve
projekt keretében

Vélasztas az adott program altal biztositott lehetdségek koziil

Az adott alkalmazas bedllitdsainak hasznélata

Az elkésziilt alkotasok mentése

Korabban elkészitett digitalis alkotdsok megnyitasa, modositasa

A sajat és az osztalytarsak digitalis alkotasainak értékelése tobb szempont alapjan
Az alkalmazott grafikai megoldasok értelmezése

Mérlegelés, indoklds az adott probléma megolddsa soran megvaldsitott
digitaliseszkdz-hasznalattal kapcsolatba
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4. témakor

Informacidszerzés az e-Vilagban

Orakeret
4 ora

Fejlesztési feladatok és ismeretek

Tanulasi eredmények

Kapcsolodasi pontok

Alkalmazoi készségek fejlesztése
Egyszerii kulcsszavas keresés alkalmazasa
Példak, tapasztalatok
informaciokkal,
kapcsolatban
Véleményalkotds a keresés eredményének
hitelességével kapcsolatban

Egyszerli infografika, diagram értelmezése,
allitasok  megfogalmazasa a
adatokkal kapcsolatban

elemzése a hamis

azok felismerésével

leolvasott

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a
tanulo a nevelési-oktatasi szakasz végére:

elmélyiilten dolgozik digitalis
onellendrzést végez;

kornyezetben,

a rendelkezésére allo eszkozokkel, forrasokbol
meggy6zddik a talalt vagy kapott informaciok
helyességérdl.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:

informéciot keres az interneten mas tantargyak
tanuldsa soran, és felhasznalja azt.

allitasokat  fogalmaz = meg  grafikonokrol,
infografikakrol, tablazatokrol; a kapott
informaciokat felhasznalja napi tevékenysége
soran;

informaciokat keres, a talalt adatokat felhasznalja
digitalis produktumok létrehozasara;

kivalasztja a szamara relevans informaciot,
felismeri a hamis informaciot;

képes feladat, probléma megoldasahoz megfeleld

applikacio, digitadlis tananyag, oktatdjaték,
képességfejlesztd digitélis alkalmazas
kivalasztasara.

Kornyezetismeret. allatokrol,
novényekrol képek, adatok
gyljtése.

Magyar nyelv és irodalom:
kulturalis hirportalon
keresztiil egy meglatogatando
szinhazi el6adas miisoranak
keresése.

Vizualis kultura: német
nemzetiségi himzésmintak
keresése.

Német népismeret: torténelmi
események felkutatasa,
népviseleti ruhak
megtekintése az internet
felhasznalasaval.
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Fogalmak

pontos kifejezés, talalat

bongészdprogram, keresés, hamis informécid, nem megbizhatdé weboldalak, kulcsszo,
keresOkifejezés, alhir, infografika, adat, grafikon, cimsor, weboldal, webhely, URL,

Javasolt tevékenységek

eseményekkel kapcsolatban
- Informéciokeresés kulcsszavak segitségével

- Adatok gytijtése az interneten személyekkel, jelenségekkel, allatokkal, novényekkel,

- Allitasok megfogalmazasa, érvelés egy infografika, tablazat, grafikon alapjan
- Az interneten gytijtott informaciok felhasznalasa érveléshez, véleményalkotashoz
- Ellendrzések végzése egy talalt informacio hitelességével kapcsolatban

Orakeret
5. témakor Védekezés a digitalis vilag veszélyei ellen 3 éra
Fejlesztési feladatok és ismeretek Tanulasi eredmények Kapcsolodasi pontok

A személyes adat fogalmanak értelmezése

Az online zaklatis felismerése, a segitségkérés
lehetdségeinek bemutatasa €s gyakorlasa
Kozvetlen tapasztalatok szerzése az alhirekkel,
manipulalt képekkel, videokkal kapcsolatban

Az online kommunikécio etikai és biztonsagi
szabalyrendszerének bemutatasa

Az online fliggdség jellemzdinek ismerete

A személyes adatok védelme

A mobileszk6zok alkalmazasdnak elényei és
veszélyei

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a
tanulo a nevelési-oktatasi szakasz végére:
- elmélyiilten dolgozik digitalis kornyezetben,

onellendrzést végez;

- egyszerll eljarasokkal meggydzddik néhdny, az
interneten talalt informacid igazsagértékérol.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:

- tisztdban van a személyes adat fogalmaval,
torekszik megdrzésére, ismer néhany példat az e-
Vilag veszélyeivel kapcsolatban;

- ismeri €s haszndlja a kapcsolattartds formait és a
kommunikécid lehetdségeit a digitalis

kornyezetben;

Technika
tevékenység elvégzése¢hez és
eredmény¢hez  kapcsolodo

és tervezés: a

biztonsagos eszkdzhasznalat.
Technika és tervezés: a
személyes ¢letvitel

tevékenységei, eljarasai.
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ismeri a mobileszk6zok alkalmazéasanak eldnyeit,
korlatait, etikai vonatkozasait;
kozvetlen  tapasztalatokkal
mobileszkdzok oktatasi
kapcsolatban.

rendelkezik a
célu felhasznalasaval

Fogalmak

internetes zaklatas, internetfliggdség, jatékfiiggdség, alhir, blokkolés, kizaras, jelentés,

bizalmas informaciodk, jelszd, személyes adat

Javasolt tevékenységek

Ervelés egy informéci6 hitelességével kapcsolatban
Példak gytjtése az internetes zaklatdsok néhany megjelenési forméajarol
Szitudcids jaték eljatszdsa az internetes tamaddsok, zaklatdsok esetén torténd

segitségkérés néhany formajarol

Tanacsok megfogalmazasa, napirend készitése a talzott digitaliseszkdz-hasznélat

ellenstlyozésara, kikiiszobolésére

Olyan ¢érzékeny, személyes adatok megnevezése, melyeket fokozottan Ovni

sziikséges a digitalis kommunikécio soran

6. témakor

A robotika és a kddolas alapjai

Orakeret
8 ora

Fejlesztési feladatok és ismeretek

Tanulasi eredmények

Kapcsolodasi pontok

Az algoritmikus gondolkodas fejlesztése
Algoritmusok Osszehasonlitdsa, elemzése
Algoritmus 1épésekre bontasa
Algoritmus kivalasztasa
Algoritmusok megvaldsitasa,
egyszeru eszkozok segitségével

modellezése

Egyszerti algoritmusok kodolésa pl. padlorobottal

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a
tanulé a nevelési-oktatasi szakasz végére:

elmélytilten dolgozik digitalis kornyezetben,
onellendrzést végez;

kivalasztja az altala ismert informatikai eszk6zok
¢s alkalmazasok koziil azokat, melyek az adott

probléma megoldasahoz sziikségesek;

Technika és tervezés: a
tevékenység elvégzése¢hez és
eredmény¢hez  kapcsoldodod

biztonsagos eszkozhasznalat.

Technika és tervezés: a
személyes ¢letvitel
tevékenységei, eljarasai.
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Adott problémahoz algoritmus valasztasa

A robotok szerepének bemutatasa

Kodolas tevékenységgel

Kodolas grafikus feliileten

Néhany elemi 1épésbol allo algoritmus tudatos
alkalmazasa, méodositasa

eredményétol fliggden modositja a
problémamegoldas  folyamatdban az adott,
egyszerl tevékenységsorokat;

alkalmaz ~ néhdny  megadott  algoritmust
tevékenység, jaték sordn, és néhany egyszerli
esetben modositja azokat.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:

értelmezi a problémat, a megoldasi lehetdségeket
eljatssza, megfogalmazza, egyszerli eszkozok
segitségével megvalositja;

egy adott, mindennapi életbdl vett algoritmust
elemi 1épésekre bont, értelmezi a Iépések
sorrendjét, megfogalmazza az algoritmus varhato
kimenetelét;

feladat, probléma megoldasahoz  tobbféle
algoritmust probal ki;

a valodi vagy szimulalt programozhatd eszkoz
mozgasat értékeli, hiba esetén moddositja a
kodsorozatot a kivant eredmény eléréséig.
Tapasztalatait megfogalmazza, megvitatja
tarsaival;

adott feltételeknek megteleld kddsorozatot tervez
¢s hajtat végre, torténeteket, meserészleteket
jelenit meg padlorobottal vagy mas eszkozzel.

Fogalmak

robot, elemi lépések, sorrend, eseménysor, program, programozas, kod, kodolas,

végrehajtas, modositas, utasitas, elagazas

Javasolt tevékenységek

Adott utasitdsoknak megfeleld mozgas (Iépegetés) egy kijeldlt teriileten,

robotpalyan
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jelekkel, a mozgasok lelépegetése

- Egyszerli mozgasok kodoléasa padlérobottal
- A robot mozgésanak elemzése

- Onallo torténetek kodoldsa robot segitségével

- A robot adott feltételek alapjan végzendd mozgasanak megtervezése, kirakasa

- Utvonalak tervezése, kodolasa adott feltételek alapjan

- Az adott kdédsor médositasa tijabb feltételek alapjan
- Torténetek mesélése a robot mozgasaval kapcsolatban

Rendszerezo ismétlés, szabadon felhasznalhato érakeret

Orakeret
2 ora
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HELYI TANTERV

az altalanos iskolak fels6 tagozat 5-6 osztalya részére

Az Oktatasi Hivatal altal elfogadott kerettanterv alkalmazasa altalanos iskolank felsd tagozatan:
a vonatkoz6 rendelkezések értelmében a 2020/2021-es tanévben az 5. évfolyamon vezetjiik be az ij NAT2020-at, a tobbi évfolyam még a régi
NAT szerint tanul, majd tanévenként felmend rendszerben boviil az érintett évfolyamok kore.
Az Oktatasi Hivatal altal jovahagyott kerettantervek elérhetdsége:

https://www.oktatas.hu/kozneveles/kerettantervek/2020 nat/kerettanterv alt isk 5 8

Célok és feladatok

A digitalis atalakulas komoly kihivast jelent oktatasi rendszeriink szdmara. Ahhoz ugyanis, hogy tanuldink sikeresen érvényesiiljenek a
tarsadalmi életben és megfeleljenek a gazdasag munkaerdpiaci elvarasainak, el kell sajatitaniuk a felmertiild problémak digitalis eszk6zokkel torténd
megoldasat is. Mivel az informatikai eszk6zok fejlddése folyamatosan olyan 1) lehetdségeket tar fel, amelyekkel kordbban nem talalkoztunk, a
tanulok digitalis kompetenciajanak fejlesztése nem csupan az informatikai tudas atadasat jelenti, hanem a tanulok digitalis kultarajuk sokoldala
fejlesztését igényli. Ez természetesen valamennyi tanulasi teriileten megjelenik, azonban a sziikséges szakmai €s modszertani hatteret a digitalis
kultara tantargy biztositja.

Kompetenciak fejlesztése:

A digitalis kultara tantargy a Nemzeti alaptantervben rogzitett kulcskompetenciakat az alabbi modon fejleszti:

e A tanulas kompetenciai: A digitalis kultara tanuldsa soran a tanul6 képessé valik a digitalis kornyezetben, felhdalapti informaciomegosztod
rendszerekben megszerezhetd tudaselemek keresésére.
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A kommunikacios kompetenciak: A digitalis kultira tantargy fejleszti az eszkdzhasznalatot, igy kiillondsen a kommunikacios eszkdzok
hasznélatat.

A digitalis kompetencidk: A digitalis kultira tantargy els6sorban a digitalis kompetenciakat fejleszti. Ezeket a tanulo képes lesz egyéb
tudasteriileteken, a mindennapi életben is alkalmazni. A tantargy segiti a kreativ alkototevékenységhez sziikséges képességek kialakitasat
¢s fejlesztését is.

A matematikai, gondolkodasi kompetenciak: A digitalis kultira keretében végzett tevékenység fejleszti a tanulonak a problémak
megoldasa soran sziikséges analizalo és szintetizald gondolkodésat.

A személyes és tarsas kapcsolati kompetenciak: A digitélis kultara tantargy keretében végzett tevékenység eldsegiti az online térben vald
szerepelvardsoknak megfeleld kommunikacids stilus kialakitasat.

A Kreativitas, a kreativ alkotas, onkifejezés és kulturalis tudatossag kompetenciai: A digitalis kultura tantargy keretében végzett
tevékenység kialakitja azokat a biztos és koherens kompetencidkat, melyek birtokdban lehetség nyilik az Onkifejezési tevékenységek
sz¢lesebb korben torténd bemutatasara.

Munkavallaléi, innovacios és vallalkozoi kompetenciak: A digitalis kultira tantdrgy keretében végzett tevékenység fejleszti a tanulo
azon képességét, hogy alkalmazkodni tudjon a valtozo kornyezethez, képes legyen tudasat folyamatosan feliilvizsgalni és frissitent,
alkalmazni a problémak megoldasara.

Tartalom és megvalositas soran alkalmazott modszerek 5-6 évfolyamon:

Mig a digitalis kultura fejlesztése a 3—4. évfolyamon a tevékenykedtetés modszerével, gyakran digitalis eszk6zok kozvetlen hasznalata nélkiil

torténik, addig az 5-6. évfolyamon a tanulok mar rendszeresen hasznaljak a szamitogéptermet és az iskola szamitogépes haldzatat.

A tanuloktol mar mas tantargyaknal is elvaras a digitalis irastudas alapszintli ismerete, igy a digitalis kultura tantargy keretében a megfeleld
szakmai-modszertani alapozasra, a tipografiai ismeretekre, a diakockak megfeleld elrendezésére, a képek és abrak célszerii beillesztésére kertil a
hangsuly. Az ismeretek alkalmazasa, mélyitése gyakran mas tantargyak keretében torténik, ezért nélkiilozhetetlen a tantargyi koncentracio, a
projektmunkak megvalositasa, a feladatok teammunkaban torténd megoldasa.

A problémamegoldas soran a felsé tagozatra attérve az alsé tagozaton mar megismert blokkprogramozast folytatjuk tovabb, az életkornak
megfeleld, az iskolaban rendelkezésre alld eszkozokkel. A vezérldszerkezetek megismerése utan azok tudatos valasztasat, kezelésének jartassagat
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kell kialakitani. A hangstulyt azonban nem a mélyebb Osszefiiggésekre (pl. programozasi tételekre) kell helyezniink, hanem a problémak jatékos,
de atgondolt, kreativ megkozelitésére, algoritmikus megoldéasara, tobbféle lehetéség végig gondolasara.

A 5-6 évfolyamon a digitalis kultara tantargy alaporaszama: 68 ora.

Heti éraszam Eves 6raszam
5. évfolyam 1 36 6ra
6. évfolyam 1 36 6ra

Iskolankban 5. és 6. évfolyamon heti 1 ora all rendelkezésre digitalis kultiura tantargybol.

A plusz ordkat a digitalis kultura tantargy tananyaganak ismétlésére, szdmonkérésre, a megtanitott ismeretek mélyitésére és a gyakorldsara
hasznaljuk, tehat uj digitalis kultara tartalmi elemekkel a témak nem bdviilnek, csak bizonyos résztémakra szant 6rakeret keriilt megnovelésre.
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5. évfolyam

A témakorok attekinto tablazata:

Témakor cime Orakeret
1. Algoritmizalas és blokkprogramozas 8 ora
2. Robotika 6 ora
3. Online kommunikacié 3 ora
4. Az informécios tarsadalom, e-Vilag 4 ora
5. Bemutatokészités 8 6ra
6. Multimédids elemek készitése 3 ora
7. A digitalis eszk6zok hasznalata 2 6ra

Rendszerez6 ismétlés, szabadon felhasznalhat6 orakeret 2 6ra
Osszes 6raszam 36 6ra
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1. témakor

Algoritmizalas és blokkprogramozas

Orakeret
8 ora

Fejlesztési feladatok és ismeretek

Tanulasi eredmények

Kapcsolodasi pontok

Hétkoznapi tevékenységek és
informécidaramlasi folyamatok algoritmusanak
elemzése, tervezése

A problémamegoldashoz
algoritmuselemek megismerése;

leirasdnak modja

tartozo
algoritmus

Nem szamitégéppel megoldandd feladatok
algoritmizalasa

Az algoritmus végrehajtdsdhoz sziikséges
adatok és az eredmények kapcsolata

A programozas épitdkockai

Szamok és szoveges adatok

A vezérlési szerkezetek megfeleldi egy

programozasi kdrnyezetben
Animadcid, grafika programozasa
A program megtervezése, kddolasa
Tesztelés, elemzés

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a
tanulod a nevelési-oktatasi szakasz végére:

érti, hogyan torténik az egyszerli algoritmusok
végrehajtasa a digitalis eszk6zokon;

egyszerl algoritmusokat elemez és készit;
ismeri a kodolas eszkozeit;

adatokat kezel a programozas eszkozeivel.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:

megkiilonbozteti, kezeli és hasznélja az elemi
adatokat;

ismeri  ¢€s segitséggel
blokkprogramozas alapvetd épitéelemeit;

tanari hasznalja a
ismeri és haszndlja a programozési kornyezet
alapvetd eszkozeit;
tapasztalatokkal

eseményvezérlésrol.

rendelkezik az

Természetismeret, technika, és
tervezés, matematika: targyak,
személyek, alakzatok, jelenségek,
Osszességek 0sszehasonlitasa
mennyiségi tulajdonsagaik szerint;
becslés; mennyiségek fogalmanak
alapozasa; targyak
tulajdonsagainak kiemelése
(analizalas); Osszehasonlités,
azonositas, megkiilonbdztetés;
sorozatok alkotasa, értelmezése
stb.; matematikai modell keresése;
valtozasok leirdsara; rajzolt, illetve
targyi jelek értelmezése
tevékenységgel, torténés
kitalalasaval, szavakban
megfogalmazott helyzetrol,
torténésrol késziilt matematikai
,Szoveg” értelmezése.

Fogalmak

algoritmus, folyamat, adat, adattipus, szoveges adatok, szamok, bemenet, kimenet,
problémamegoldo tevékenység, valtozo, algoritmus leirasa, szekvencia, eldgazas, ciklus,
feltétel, algoritmustervezés, 1épésenként finomitas elve, fejlesztoi feliilet,

blokkprogramozas, tesztelés, elemzés, hibajavitas

Javasolt tevékenységek

Eletkornak és érdeklédési

kormek megfeleld hétkdznapi
informacidaramlési folyamatok algoritmusanak elemzése, tervezése

tevékenységek ¢és
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Az algoritmizélds nem szamitogépes megvalositasa, az algoritmus eljatszasa,
személyes ¢lmények szerzése
Vezérloszerkezetek tudatos vélasztdsat igényld blokkprogramozasi feladatok
megoldasa

Valtozok hasznalatat igénylé folyamatok programozasa, és a kimeneti eredmények
elemzése sz€lsdséges bemeneti értékek esetén

Projektmunkaban egyszerli részekre bontott feladat elkészitése a részfeladatok
megoldasaval és Osszedllitasaval

Jol részekre bonthato projektfeladat megoldasa paros vagy csoportmunkéban
Mozgasok vezérlése valds és szimulalt kornyezetben, az eredmények tesztelése,
elemzése

Objektum tulajdonsaganak és viselkedésének beallitasat igényld feladat megoldasa

blokkprogramozasi kdrnyezetben

2. témakor

Orakeret

Robotika .
6 ora

Fejlesztési feladatok és ismeretek

Tanulasi eredmények Kapcsolodasi pontok

Az algoritmikus gondolkodas fejlesztése
Algoritmus készitése 1épésekre bontassal
Algoritmusok  megvaldsitdsa, modellezése
egyszerl eszkozok segitségével

A gyakorlati életbdl vett egyszerli problémak
megoldasa algoritmusok segitségével

Robotvezérlési alapfogalmak

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a
tanulo a nevelési-oktatasi szakasz végére:

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:

Természetismeret: az anyagok ¢€s
testek érzékelhetd tulajdonsagainak
megfigyelése, 6sszehasonlitasa;
kisérletek végzése, a torténés
tobbszori megfigyelése, adatok
jegyzése, rendezése, abrazolasa;
egylitt valtozo mennyiségek
Osszetartozo adatparjainak
jegyzése.

ismeri ¢és hasznalja a blokkprogramozas
alapvetd épitdelemeit;

adatokat gytijt szenzorok segitségével;
mozgasokat vezérel szimulalt

kdrnyezetben.

vagy valos

Technika és tervezés: a
rendszeresen végrehajtando
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Az egyittmiikodési  készség  fejlesztése
csoportos feladat-megoldasok és
projektmunkak soran

- ismeri ¢és hasznalja

alapvet6 épitdelemeit

a blokkprogramozas

tevékenységek alaputasitasainak
kidolgozasa.

Fogalmak

robot, algoritmus, blokkprogramozas, kodolas, vezérlés

Javasolt tevékenységek

- Alapszolgaltatasokat nytjté program eldallitasa blokkprogramozas segitségével
- Blokkprogramozas hasznalataval az események és azok kezelésének megismerése

egyszerl jatékok készitése kapcsan
- Robotok vezérlése blokkprogramozassal

3. témakor

Online kommunikacio

Orakeret
3 ora

Fejlesztési feladatok és ismeretek

Tanulasi eredmények

Kapcsolodasi pontok

Online kommunikaciés csatornak hasznalata,
online kapcsolattartas

Etikus és hatékony online kommunikéaci6 a
csoportmunka érdekében

Online identitds védelmében teendd Iépések,
hasznalhat6 eszk6zok

Adattarolas és megosztas felhdszolgaltatasok
hasznalataval

Az témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a
tanulod a nevelési-oktatasi szakasz végére:
- ismeri, hasznélja az elektronikus kommunikacio

lehetdségeit, a csaladi és iskolai
kornyezetének elektronikus szolgaltatasait;

- ismeri és betartja
kommunikécids szabalyokat.

az

az elektronikus

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:
- tisztdban van a hdalozattokat és a személyes

informéciokat érintd fenyegetésekkel,
alkalmazza az adatok védelmét biztositd
lehetdségeket;

Magyar nyelv és irodalom:
szovegértés, szovegalkotas,
szaknyelv hasznalata,
beszédkultira, kommunikacio.

Idegen nyelv: nyelvi
oktatoprogramok hasznélata
,szO0veg” értelmezése.
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- 0Ondlloan kezeli az operacids rendszer mappait,
fajljait és a felhdszolgaltatasokat.

Fogalmak

online identitas, e-mail, chat, felhdszolgaltatasok, adattarolas, megosztas

Javasolt tevékenységek

- Elektronikus levél irasa, lizenetkiildo €s csevegdprogram hasznalata az elektronikus

kommunikécio szabalyainak betartasaval

- Etikus és hatékony online kommunikéci6 az iskolai élethez és mas tantargyakhoz

kapcsolodo csoportmunka érdekében

- Az adatok védelmét biztositd lehetdségek hasznalata az online kommunikacios

alkalmazasokban

- Személyes adatok, az iskolai élethez és mas tantargyakhoz kapcsolodd projektben
adatok taroldsa és megosztisa a csaladi és az iskolai kornyezet elektronikus

szolgaltatasai, felhdszolgaltatasok segitségével

4, témakor

Az informacios tarsadalom, e-Vilag

Orakeret
4 6ra

Fejlesztési feladatok és ismeretek

Tanulasi eredmények

Kapcsolodasi pontok

Az informdci6 szerepe a modern tarsadalomban
Informécidkeresési technikak, stratégiak
Adatok biztonsagos kezelése, technikai és etikai
problémak

Az informatikai
kovetkezményei a

eszk6zok hasznalatanak
személyiségre ¢és az
egészségre vonatkozdan

A tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a

nevelési-oktatasi szakasz végére:

- ismeri a digitalis kornyezet, az e-Vilag etikai
problémiait;

- ismeri az informacios technologia fejlédésének
gazdasagi, kornyezeti, kulturalis hatasait.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:
- Onalloan keres informaciot, a talalatokat

hatékonyan sziiri;

Termeszetismeret: allatokrol,
novényekrdl képek, adatok

gyljtése.

Magyar nyelv és irodalom:
kulturélis hirportalon keresztiil egy
meglatogatando szinhézi eléadas

musoranak keresése.
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- az internetes adatbazis-kezeld rendszerek
keresési urlapjat helyesen tolti ki,

- ismeri az informécios tarsadalom multjat,
jelenét és varhato jovojét;

- védekezik az internetes zaklatas kiilonboz6
formai ellen, sziikség esetén segitséget kér.

Fogalmak

e-Vilag, e-kereskedelem, virtualis személyiség, informacios tarsadalom, adatvédelem,
internetes biindzes, digitlis eszk6zoktol valod fliggdség

Javasolt tevékenységek

- Kép, hang ¢és video 0Onalld rogzitése ¢és tarolasa digitalis eszkozokkel, digitalis
fényképezdgéppel, okostelefonnal mas tantargyak tananyagahoz kapcsolodé téméban

- Elektronikus levél irasa hivatalos, iskolai, csaladi és barati cimzettnek

- Az elektronikus kommunikéacié gyakorlataban felmeriild problémak megismerése,
valamint az ezeket megel6z6 vagy ezekre reagalod biztonsdgot szavatold beallitasok

megismerése, hasznalata

- FErdekl8dési kornek, tanulményoknak megfeleléen informéciok keresése valamelyik
keresOmotorban, €s a taldlatok hatékony sziirése

5. témakor

Bemutatokészités

Orakeret
8 ora

Fejlesztési feladatok és ismeretek

Tanulasi eredmények

Kapcsolodasi pontok

Szoveget, képet tartalmazo prezentacid
1étrehozasa, formazasa, paramétereinek
beallitasa

Feladatleiras, illetve minta alapjan prezentacio
szerkesztése

Bemutatoszerkesztési alapelvek

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a
tanulo a nevelési-oktatasi szakasz végére:
- egy adott feladat kapcsan 6nalloan hoz létre

szoveges vagy multimédias dokumentumokat;
- ismeri ¢és tudatosan alkalmazza a szoveges €s
multimédias dokumentum készitése soran a

Vizualis kultura: mesék,
gyermekirodalmi alkotasok €s azok
animacios, filmes adaptacidinak
0sszehasonlitasa, feldolgozasa.
Magyar nyelv és irodalom, idegen

nyelvek, matematika, erkolcstan,
torténelem, természetismeret, ének-
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A bemutatd objektumaira animaciok beallitasa
Iskolai, hétkdznapi problémak kozos
megoldasa, a csoportmunka tdmogatasa

Az informécioforrasok etikus felhasznaldsanak
kérdései

szoveg formazasara, tipografiajara vonatkozo
alapelveket;

- etikus mddon hasznalja fel az
informacidforrasokat, tisztaban van a
hivatkozés szabalyaival.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:

- ismeri a prezentaciokészités alapszabalyait, és
azokat alkalmazza;

- atartalomnak megfeleléen alakitja ki a szoveges
vagy a multimédias dokumentum szerkezetét,
illeszti be, helyezi el és formazza meg a
szlikséges objektumokat.

zene, vizudlis kultura, technika és
tervezes, testnevelés: a tantargyak
tananyagainak egyéni vagy
csoportos feldolgozasa, a
produktum bemutatasa
multimédias eszkozokkel.
Tobbféle megoldasi mod keresése,
az alternativ megoldasok
Osszevetése.

Fogalmak

prezentacid, animécio, dokumentumformatum, csoportmunka eszkozei, 1ényegkiemelés,

informéacioforrasok etikus felhasznalasa

Javasolt tevékenységek

- Minta alapjan bemutato6 1étrehozasa, paramétereinek beallitasa

- Feladatleiras alapjan prezentacid szerkesztése

- Prezentacio készitése kisel6adashoz (a digitalis kultardhoz, mas tantargyakhoz, az
iskolai élethez, hétkdznapi problémahoz kapcsolddo feladat)

- Bemutatdo készitése projektmunkdban

végzett

tevékenység Osszegzéséhez,

bemutatasdhoz, a megfeleld szerkezet kialakitdsaval, az informacioforrasok etikus

hasznalataval

4. témakor

Multimédias elemek készitése

Orakeret
3 ora

Fejlesztési feladatok és ismeretek

Tanulasi eredmények

Kapcsolodasi pontok

illetve minta

abra

Feladatleiras,
rasztergrafikus

alapjan
létrehozasa,

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a
tanulod a nevelési-oktatasi szakasz végére:

Vizualis kultura: mesék,
gyermekirodalmi alkotasok €s azok
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Osszehasonlitasa, szerkesztése és illesztése
kiilonboz6 tipusu dokumentumokba
Digitalizal6o eszk6zok megismerése. Kép, hang
¢s video digitalis rogzitése

Képszerkesztési miiveletek: beillesztés, vagas,
kitoltés, kijelolés, szinvalasztas, feliratozas,
retusalas, képméret valtoztatasa,
transzformaciok
Mas tantargyaknal
megoldasa  grafikai  programmal:

készitése, képek, fotok szerkesztése

problémak
abrak

felmeril6

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:

animacios, filmes adaptacidinak
Osszehasonlitasa, feldolgozésa.
Magyar nyelv és irodalom, idegen
nyelvek, matematika, erkolcstan,
torténelem, természetismeret, ének-

digitalis eszkozokkel onalloan rogzit €s tarol
képet, hangot és videot;
digitalis képeken képkorrekciot hajt végre.

ismeri egy  bittérképes  rajzoloprogram |zene, vizudlis kultira, technika és
hasznalatét, azzal 4brat készit; tervezes, testnevelés: a tantargyak
bemutatokészitd vagy szovegszerkesztd tananyagainak egyéni vagy

csoportos feldolgozésa, a
produktum bemutatasa
multimédias eszkdzokkel.
Tobbféle megoldasi mod keresése,
az alternativ megoldasok
Osszevetése.

programban rajzeszkozokkel abrat készit.

Fogalmak

rajz, rasztergrafika létrehozasa, rasztergrafika szerkesztése, rajzeszk6zok; kép, hang, video
digitalis rogzitése; digitalizald eszkoz, képszerkesztési miiveletek, transzformaciok,
szinvalasztés, retusalas, képméret valtoztatasa

Javasolt tevékenységek

Kép, hang és video 0nallo rogzitése és tarolasa digitalis eszkozokkel, digitalis
fényképezdgéppel, okostelefonnal mas tantargyak tananyagahoz kapcsoldédé témaban
A tarolt multimédias elemek megosztasa tarsakkal, feldolgozéasa paros és kiscsoportos
munkaformaban

A sajat eszkozzel készitett képbdl, videobol képrészlet kivagasa prezentacidhoz valo
felhasznalas céljabol

Képkorrekcid végrehajtasa sajat készitésti digitalis képeken, ami a tovabbi
alkalmazashoz vagy feldolgozashoz sziikséges

Bittérképes rajzoloprogrammal adbrakészités mas
kapcsolodo témaban

Bemutatokészitd vagy szovegszerkesztd programban vektorgrafikus rajzeszkozokkel

abrakészités mas tantargyak tananyagéhoz kapcsolodo téméaban

tantargyak tananyagihoz
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Bemutatokészitd vagy szovegszerkesztd programban vektorgrafikus rajzeszkozokkel

abrakészités mas tantargyak tananyagéhoz kapcsolodo téméban

6. témakor

A digitalis eszkozok hasznalata

Orakeret
2 0ra

Fejlesztési feladatok és ismeretek

Tanulasi eredmények

Kapcsolodasi pontok

Az informatikai eszkdzok egészségre gyakorolt
hatasai

Az informatikai eszk6zok miikodési elveinek
megismerése €s hasznalata

Az
perifériai, a
kommunikécios

eszkozok be- és kiviteli
hattértarak, tovabba a
eszkozok. A felhasznalas

informatikai

szempontjabol fontos miikodési elvek és
paraméterek
Az

operacids rendszerei

informatikai eszkozok, mobileszk6zok
Az operaciés rendszerek, helyi halozatok
er6forrdsainak ~ haszndlata,  jogosultsdgok
ismerete. Tudatos felhasznaléi magatartas
erOsitése, a felelds eszkdzhasznalat kialakitasa,
tudatositasa; etikus informaciokezelés

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a
tanuld a nevelési-oktatasi szakasz végére:

célszerlien valaszt a feladat megoldasahoz
hasznalhaté informatikai eszk6zok koziil;
onalléan haszndlja az operacios rendszer
felhasznaloi feliiletét;

onalldan kezeli az operacids rendszer mappait,
fajljait €s a felhoszolgaltatasokat;

hasznélja a halézatok

alapszolgaltatasait.

digitalis

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:

onalldan kezeli az operacids rendszer mappait,
fajljait és a felhdszolgaltatasokat;

az informatikai eszkozoket 6nalldan hasznalja, a
tipikus felhaszndloi hibakat elkertili, és elharitja
az egyszeriibb felhasznaloi szintii hibakat;

értelmezi az informatikai eszkozoket
miikddtetd szoftverek hibajelzéseit, és azokrol
beszamol.

Természetismeret: a szamitogépek
szerepe a természeti folyamatok
megismerésében; szamitogépes
modellek alkalmazasa; mérések és
vezérlések szamitogéppel.

Fogalmak

adat, informécid, hir, mindség, ergondémia, be- és kiviteli periféria, hattértar,
kommunikécids eszk6zok, fajl, fajlmiiveletek, mappa, mobileszk6zok operacios
rendszere, helyi hdlozat, jogosultsdgok, etikus informécidokezelés
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Javasolt tevékenységek

- A digitalis eszk6zok feladatot segit6 felhasznalasa projektfeladatokban

- Bemutatohoz, projektfeladathoz tartozo allomanyok rendezett tdroldsa a lokalis
gépen, azok megosztasa a tarsakkal a felhdszolgaltatason keresztiil

- Projektfeladathoz kacsoloddan hasznalandé periféridk lehetdségeinek megismerése,
hasznélata

Orakeret

Rendszerezo ismétlés, szabadon felhasznalhato érakeret Y
ora
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6. éviolyam

A témakorok attekinto tablazata:

Témakor cime Orakeret
1. Szovegszerkesztés 12 6ra
2. Algoritmizalas és blokkprogramozas 6 ora
3. Robotika 5 ora
4. Online kommunikacid 2 6ra
5. Az informécios tarsadalom, e-Vilag 2 ora
6. Multimédids elemek elkészitése S oOra
7. A digitalis eszk6zok hasznalata 2 6ra

Rendszerez6 ismétlés, szabadon felhasznalhat6 orakeret 2 6ra
Osszes 6raszam 36 6ra
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1. témakor

Szovegszerkesztés

Orakeret
12 ora

Fejlesztési feladatok és ismeretek

Tanulasi eredmények

Kapcsolodasi pontok

Szovegszerkesztési alapelvek

Szoveges dokumentumok létrehozésa,
formézésa

Feladatleiras, illetve minta alapjan
dokumentumok szerkesztése

A dokumentum céljanak megfeleléen képek
valasztasa, beillesztése, atméretezése,
elhelyezése

Adott tanorai, iskolai, hétkoznapi problémahoz
dokumentum készitése

Nyelvi funkciok kritikus hasznalata, helyesiras-
ellenorzés, elvalasztas

Az informdcioforrasok etikus felhasznalasanak
kérdései

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a
tanulod a nevelési-oktatasi szakasz végére:

egy adott feladat kapcsan 6nélléan hoz létre

szoveges vagy multimédias dokumentumokat.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:

ismeri és tudatosan alkalmazza a szoveges €s
multimédias dokumentum készitése soran a
szOveg formazasara, tipografidjara vonatkozo
alapelveket;

a tartalomnak megfelelden alakitja ki a
szoveges vagy a multimédids dokumentum
szerkezetét, illeszti be, helyezi el és formazza
meg a szlikséges objektumokat;

ismeri €s kritikusan hasznalja a nyelvi
eszkozoket (példaul helyesiras-ellendrzés,
elvalasztas);

etikus modon haszndlja fel az
informacioéforrasokat, tisztaban van a
hivatkozas szabalyaival.

Magyar nyelv és irodalom:
szovegalkotas, szaknyelv
hasznalata;

Rovidebb beszamolok anyaganak
Osszegyljtése, rendezése
kiilonbdz6 nyomtatott (lexikonok,
kézikonyvek) és elektronikus
forrasokbdl;

A nyomtatott és az elektronikus
szovegek jellemzdi. Szovegek
miifaji kiilonbségének érzékelése.
Anyanyelvi kultura, ismeretek az
anyanyelvrol. Helyesirasi
kézikonyvek.

Fogalmak

szovegbevitel, megnyitds, mentés, kijelolés, masolas, torlés, athelyezés, szovegegységek,
karakter, karakter formazasa, karakter tipusa, karakter stilusa, karakter mérete, bekezdés,
bekezdés formdzasa, behuzas, margd, lapméret, helyesiras-ellendrzd, elvalasztas, kép
beillesztése, képméret valtoztatdsa, informacioforrasok etikus felhasznalasa, idézés
szabalyai
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Javasolt tevékenységek

Nyomtatott dokumentumokban alkalmazott betii- és bekezdésformatumok elemzése
Egyszerli hétkdznapi szoveges dokumentumok elkészitése, példaul: feliratok,

tajékoztato tablak, napirend, menii

Képeket, abrakat, kiilonbozo karakter- és bekezdésformazassal késziilt szovegeket,
szimbolumokat tartalmazé dokumentumok készitése, példaul termékismertetok,

cimkék

Részletes feladatleiras alapjan dokumentumok 6nalld szerkesztése

Az iskolai élethez, hétkdznapi problémahoz, adott tanorai vagy mas tantargyakhoz
kapcsolodo szoveges dokumentum készitése projektmunka keretében, példaul
fogalmazas készitése vagy egy foldrajzi teriilet bemutatasa

2. tétmakor

Algoritmizalas és blokkprogramozas

Orakeret
6 ora

Fejlesztési feladatok és ismeretek

Tanulasi eredmények

Kapcsolodasi pontok

A problémamegoldashoz tartozo
algoritmuselemek megismerése; algoritmus
leirdsanak modja

Az algoritmus végrehajtasahoz sziikséges
adatok és az eredmények kapcsolata
Szekvencia, elagazasok és ciklusok; egyszerti
algoritmusok tervezése az alulrol felfelé
épitkezés €s a 1épésenkénti finomitas elvei
alapjan

Szamok ¢és szoveges adatok

A vezérlési szerkezetek megfeleldi egy
programozasi kornyezetben

A témakor tanulisa hozzajarul ahhoz, hogy a
tanulod a nevelési-oktatasi szakasz végére:

érti, hogyan torténik az egyszerli algoritmusok
végrehajtasa a digitalis eszk6zokon;

egyszeri algoritmusokat elemez és készit;
ismeri a kodolas eszkozeit;

adatokat kezel a programozas eszkozeivel.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:

megkiilonbozteti, kezeli és hasznélja az elemi
adatokat;

ismeri  ¢€s segitséggel hasznalja a
blokkprogramozas alapvetd épitdelemeit;

tanari

Természetismeret, technika és
tervezés, matematika: targyak,
személyek, alakzatok, jelenségek,
Osszességek Osszehasonlitasa
mennyiségi tulajdonsagaik szerint;
becslés; mennyiségek fogalmanak
alapozasa; targyak
tulajdonsagainak kiemelése
(analizalas); Osszehasonlités,
azonositas, megkiilonbdztetés;
sorozatok alkotasa, értelmezése
stb.; matematikai modell keresése;
valtozasok leirasara; rajzolt, illetve
targyi jelek értelmezése
tevékenységgel, torténés

40




Elagazasok, feltételek kezelése; tobbiranyt - ismeri és hasznalja a programozasi kornyezet |kitaldlasaval, szavakban

elagazas; ciklusok fajtai alapvetd eszkozeit; megfogalmazott helyzetrdl,
torténésrol késziilt matematikai

Animécio, grafika programozéisa - a probléma megoldasédhoz vezérlési szerkezetet | ™" 7 ;
. C11x . . ,Szoveg” értelmezése.
A program megtervezése, kodolasa (szekvencia, elagazas és ciklus) alkalmaz a
Tesztelés, elemzés tanult blokkprogramozasi nyelven;
- tapasztalatokkal rendelkezik az
eseményvezérlésrol;

- mozgéasokat vezérel szimulalt vagy valos
kornyezetben.

algoritmus, folyamat, adat, adattipus, szoveges adatok, szdmok, bemenet, kimenet,
problémamegoldé tevékenység, valtozo, algoritmus leirasa, szekvencia, elagazas, ciklus,
ciklusok fajtai, feltétel, algoritmustervezés, 1épésenkénti finomitas elve, fejlesztdi feliilet,
blokkprogramozas, kodolds, tesztelés, elemzés, hibajavitas

Fogalmak

- Vezérldszerkezetek tudatos valasztasat igényld blokkprogramozasi feladatok
megoldasa

- Valtozok hasznalatat igényld folyamatok programozasa, €s a kimeneti eredmények
elemzése sz€lsOséges bemeneti értékek esetén

- Projektmunkaban egyszerii részekre bontott feladat elkészitése a részfeladatok

Javasolt tevékenységek megoldésaval és sszeallitisaval

- Jol részekre bonthato projektfeladat megoldéasa paros vagy csoportmunkaban

- Mozgésok vezérlése valos €s szimulalt kornyezetben, az eredmények tesztelése,
elemzése

- Objektum tulajdonsaganak és viselkedésének beallitasat igényld feladat megoldasa
blokkprogramozasi kornyezetben
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3. témakor

Robotika

Orakeret
5 ora

Fejlesztési feladatok és ismeretek

Tanulasi eredmények

Kapcsolodasi pontok

Algoritmusok megvaldsitasa, modellezése
egyszerl eszkdzok segitségével

A gyakorlati €letbdl vett egyszerli problémak
megoldasa algoritmusok segitségével
Robotvezérlési alapfogalmak

Szenzorok, robotok vezérlésének kodolasa
blokkprogramozassal

Az egylittmiikddési készség fejlesztése
csoportos feladat-megoldasok és projektmunkak
soran

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a
tanulod a nevelési-oktatasi szakasz végére:
- ismeri ¢és hasznalja a blokkprogramozas

alapvetd épitéelemeit;
- adatokat gylijt szenzorok segitségével,
- mozgéasokat vezérel
kornyezetben.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:
- ismeri ¢és hasznalja a blokkprogramozas

alapvetd épitéelemeit

szimulalt vagy valos

Természetismeret:. az anyagok ¢€s
testek érzékelhetd tulajdonsagainak
megfigyelése, 6sszehasonlitasa;
kisérletek végzése, a torténés
tobbszori megfigyelése, adatok
jegyzése, rendezése, abrazolasa;
egylitt valtozé mennyiségek
Osszetartozo adatparjainak
jegyzése.

Technika és tervezés: a
rendszeresen végrehajtandd
tevékenységek alaputasitasainak
kidolgozésa

Fogalmak

robot, szenzor, algoritmus, blokkprogramozas, kodolas, vezérlés

Javasolt tevékenységek

- Alapszolgaltatasokat nyu;jté program eldallitasa blokkprogramozas segitségével
- Blokkprogramozas hasznalataval az események és azok kezelésének megismerése

egyszeri jatékok készitése kapcsan
- Robotok vezérlése blokkprogramozassal

- Geometrikus abrak utjdn mozgo robot programozasa
- A kornyezeti akadalyokra reagdlo robot programozasa
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4, témakor

Online kommunikacio

Orakeret
2 0ra

Fejlesztési feladatok és ismeretek

Tanulasi eredmények

Kapcsolodasi pontok

Etikus és hatékony online kommunikaci6 a
csoportmunka érdekében

Online identitas védelmében teendd 1épések,
hasznalhat6 eszk6zok

Az témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a

tanulod a nevelési-oktatasi szakasz végére:

- ismeri ¢és  betartja az  elektronikus
kommunikécios szabalyokat.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:

- tisztdban van a haldzatokat és a személyes
informéaciokat érintd fenyegetésekkel,
alkalmazza az adatok védelmét biztosito

lehetdségeket;

Magyar nyelv és irodalom:
szovegértés, szovegalkotas,
szaknyelv hasznélata,
beszédkultara, kommunikacio.

Idegen nyelv: nyelvi
oktatoprogramok hasznalata
,»szO0veg” értelmezése.

Fogalmak

online identitas, e-mail, adattarolas

Javasolt tevékenységek

- Etikus és hatékony online kommunikaci6 az iskolai élethez és mas tantargyakhoz

kapcsolddo csoportmunka érdekében

- Az adatok védelmét biztosito lehetdségek hasznalata az online kommunikécios

alkalmazasokban

5. témakor

Az informacios tarsadalom, e-Vilag

Orakeret
2 ora

Fejlesztési feladatok és ismeretek

Tanulasi eredmények

Kapcsolodasi pontok

Adatok biztonsagos kezelése, technikai €s
etikai problémak

A tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a
nevelési-oktatasi szakasz végére:

Természetismeret: allatokrol,
novényekrdl képek, adatok

gyljtése.




Az informatikai eszk6zok hasznalatanak
kovetkezményei a személyiségre és az
egészségre vonatkozdan

- ismeri a digitalis kornyezet, az e-Vilag etikai
problémait;

- ismeri az informacios technologia fejlodésének

gazdasagi, kornyezeti, kulturalis hatasait.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:
- Onalloan keres informacioét, a talalatokat

hatékonyan sziiri;
- az internetes adatbazis-kezeld rendszerek
keresési urlapjat helyesen tolti ki,

Magyar nyelv és irodalom:
kulturalis hirportalon keresztiil egy
meglatogatando szinhézi eléadas
misordnak keresése.

Fogalmak

e-Vilag, e-kereskedelem, informdcios tarsadalom, adatvédelem, internetes biindzés

Javasolt tevékenységek

- A csaladi és iskolai kapcsolatokban az elektronikus kommunikaciés szabalyok

értékelése

- Megfigyelések végzése és értelmezeése a kozosségi portalokon, keresdmotorok
hasznalata kdzben rogzitett szokasokrol, érdeklédési korokrodl, személyes profilokrol

- Erdekl8dési kornek, tanulmanyoknak megfeleléen informaciok keresése valamelyik
keresOmotorban, €s a taldlatok hatékony sziirése

6. témakor

Multimédias elemek készitése

Orakeret
5 ora

Fejlesztési feladatok és ismeretek

Tanulasi eredmények

Kapcsolodasi pontok

Feladatleiras, illetve minta alapjan
rasztergrafikus 4bra létrehozasa,
0sszehasonlitasa, szerkesztése és illesztése
kiilonboz6 tipustt dokumentumokba

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a
tanulo a nevelési-oktatasi szakasz végére:

- digitalis eszkdzokkel oOnalléan rogzit és tarol

képet, hangot és videot;
- digitalis képeken képkorrekciot hajt végre.

Vizualis kultura: mesék,
gyermekirodalmi alkotasok €s azok
animacios, filmes adaptacidinak
Osszehasonlitasa, feldolgozasa.

Magyar nyelv és irodalom, idegen
nyelvek, matematika, erkolcstan,
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Digitalizal6 eszk6zok megismerése. Kép, hang
¢s video digitalis rogzitése

Képszerkesztési miiveletek: beillesztés, vagas,
kitoltés, kijelolés, szinvalasztas, feliratozas,
retusalds, képméret valtoztatasa,
transzforméciok

Mas tantargyaknal felmeriil6 problémak
megoldasa grafikai programmal: abrak
készitése, képek, fotok szerkesztése

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:

torténelem, természetismeret, ének-

ismeri egy  bittérképes  rajzoloprogram |zene, vizudlis kultura, technika és
hasznalatat, azzal abrat készit; tervezes, tes tnevelés: a tantargyak
bemutatokészitd vagy szovegszerkesztd tananyagainak egyéni vagy

csoportos feldolgozésa, a
produktum bemutatasa
multimédias eszkozokkel.
Tobbféle megoldasi mod keresése,
az alternativ megoldasok
Osszevetése.

programban rajzeszkozokkel abrat készit.

Fogalmak

rajz, rasztergrafika létrehozasa, rasztergrafika szerkesztése, rajzeszk6zok; kép, hang, video
digitalis rogzitése; digitalizalé eszkoz, képszerkesztési muveletek, transzformaciok,
szinvalasztas, retusalas, képméret valtoztatasa

Javasolt tevékenységek

Kép, hang és video 6ndllo rogzitése és tarolasa digitalis eszkozokkel, digitalis
fényképezdgéppel, okostelefonnal mas tantargyak tananyagahoz kapcsolodo
témaban

A tarolt multimédias elemek megosztasa tarsakkal, feldolgozasa paros €s
kiscsoportos munkaforméban

A sajat eszkozzel készitett képbdl, videobol képrészlet kivagasa prezentacidhoz valod
felhasznalas céljabol

Képkorrekcid végrehajtasa sajat készitést digitalis képeken, ami a tovabbi
alkalmazashoz vagy feldolgozashoz sziikséges

Bittérképes rajzoloprogrammal dbrakészités mas tantargyak tananyagahoz
kapcsolodo témaban

Bemutatokészitd vagy szovegszerkesztd programban vektorgrafikus rajzeszkozokkel
abrakészités mas tantargyak tananyagahoz kapcsolodo téméban

Bemutatokészitd vagy szovegszerkesztd programban vektorgrafikus rajzeszkozokkel
abrakészités mas tantargyak tananyagéhoz kapcsolodo téméban
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7. témakor

A digitalis eszkozok hasznalata

Orakeret
2 0ra

Fejlesztési feladatok és ismeretek

Tanulasi eredmények

Kapcsolodasi pontok

Az operacids rendszer segédprogramjai. Az
allomanyok és konyvtarak tomoritése
Felhdszolgaltatasok igénybevétele,
felhasznalasi teriiletei, virtudlis személyiség és
a hozza tartozé jogosultsagok szerepe,
kezelése. Alkalmazasok a virtualis térben.
Alloményok tarolasa, kezelése és megosztasa a
felhdben

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a
tanulod a nevelési-oktatasi szakasz végére:

célszerlien valaszt a feladat megoldasahoz
hasznalhato informatikai eszk6zok koziil;
onalldéan hasznalja az operdciés rendszer
felhasznaloi feliiletét;

onalléan kezeli az operacids rendszer mappait,
fajljait és a felhdszolgaltatasokat;

hasznélja a halézatok

alapszolgaltatasait.

digitalis

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:

onalldan kezeli az operacios rendszer mappait,
fajljait és a felhdszolgaltatasokat;

az informatikai eszkozoket 6nalldan hasznalja, a
tipikus felhasznal6i hibdkat elkertili, és elharitja
az egyszeriibb felhasznaloi szintii hibakat;

értelmezi az informatikai eszkozoket
mitkodtetd szoftverek hibajelzéseit, és azokrol
beszamol.

Természetismeret: a szamitogépek
szerepe a természeti folyamatok
megismerésében; szamitogépes
modellek alkalmazasa; mérések és
vezérlések szamitogéppel.

Fogalmak

adat, digitalizalas, mindség, ergondmia, hattértar, fajl, fajlmiiveletek, mappa,
mappamiiveletek, helyi hdlozat, jogosultsdgok, etikus informacidkezelés

Javasolt tevékenységek

A digitalis eszk6zok feladatot segitd felhasznalasa projektfeladatokban

Bemutatohoz, projektfeladathoz tartozé dllomanyok rendezett taroldsa a lokalis
gépen, azok megosztasa a tarsakkal a felhdszolgaltatason keresztiil
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hasznalata

- Projektfeladathoz kacsoléddan hasznalandé perifériak lehetéségeinek megismerése,

Rendszerezo ismétlés, szabadon felhasznalhat6 érakeret

Orakeret
2 0ra
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Helyi tanterv az altalanos iskolak felso tagozaton 7-8. osztaly részére

Késziilt az 5/2020 (1. 31.) Korm. rendelettel modositott 110/2012 (V1. 4.) Korm. rendelettel kiadott Kerettanterv az
dltalanos iskolak szamara megnevezésu Digitalis kultura tantargyra vonatkozo kerettantervek felhasznéldséval.

Célok és feladatok

A digitalis atalakulas komoly kihivast jelent oktatasi rendszeriink szamara. Ahhoz ugyanis, hogy tanuloink sikeresen érvényesiiljenek a tarsadalmi
¢letben és megfeleljenek a gazdasag munkaerdpiaci elvarasainak, el kell sajatitaniuk a felmeriild problémak digitalis eszkozokkel torténd
megoldasat is. Mivel az informatikai eszk6zok fejlédése folyamatosan olyan 1 lehetdségeket tar fel, amelyekkel kordbban nem taldlkoztunk, a
tanulok digitalis kompetencidjanak fejlesztése nem csupédn az informatikai tudéas atadasat jelenti, hanem a tanulok digitéalis kulturdjuk sokoldala
fejlesztését igényli. Ez természetesen valamennyi tanulési teriileten megjelenik, azonban a sziikséges szakmai és modszertani hatteret a digitalis
kultara tantargy biztositja.

Kompetenciak fejlesztése:

A digitalis kultara tantargy a Nemzeti alaptantervben rogzitett kulcskompetenciakat az alabbi modon fejleszti:

A tanulas kompetenciai: A digitalis kultira tanulasa soran a tanuld képessé valik a digitalis kornyezetben, felhdalapt informacidémegoszto
rendszerekben megszerezhetd tudaselemek keresésére.

A kommunikacios kompetenciak: A digitalis kultira tantargy fejleszti az eszk6zhasznalatot, igy kiillondsen a kommunikacios eszkdzok
hasznalatat.

A digitalis kompetenciak: A digitalis kultira tantargy els6sorban a digitalis kompetenciakat fejleszti. Ezeket a tanulo képes lesz egyéb
tudasteriileteken, a mindennapi életben is alkalmazni. A tantargy segiti a kreativ alkototevékenységhez sziikséges képességek kialakitasat
¢s fejlesztését is.

A matematikai, gondolkodasi kompetenciak: A digitalis kultara keretében végzett tevékenység fejleszti a tanulonak a problémak
megoldasa soran sziikséges analizalo és szintetizald gondolkodésat.

A személyes és tarsas kapcsolati kompetenciak: A digitalis kultura tantargy keretében végzett tevékenység eldsegiti az online térben valo
szerepelvarasoknak megfelel6 kommunikacios stilus kialakitasat.
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® A Kkreativitas, a kreativ alkotas, onkifejezés és kulturalis tudatossag kompetencidi: A digitalis kultara tantargy keretében végzett
tevékenység kialakitja azokat a biztos és koherens kompetencidkat, melyek birtokdban lehet6ség nyilik az onkifejezési tevékenységek
sz¢lesebb korben torténd bemutatasara.

e Munkavallaléi, innovaciés és vallalkoz6i kompetenciak: A digitalis kultura tantargy keretében végzett tevékenység fejleszti a tanuld
azon képességét, hogy alkalmazkodni tudjon a valtozo kornyezethez, képes legyen tudasat folyamatosan feliilvizsgalni és frissitent,
alkalmazni a problémak megoldasara.

Tartalom és megvaldsitas soran alkalmazott modszerek 7-8 évfolyamon:

A 7-8. évfolyam tananyaga szervesen kapcsolddik az 5—6. évfolyam tananyagahoz, annak spiralis-teraszos logikat kovetd mélyitése, bovitése.

A digitalis irastudas témakoreinek feldolgozasa — az életkornak, ezaltal a magasabb absztrakcids szintnek, valamint a nagyobb kdzismereti tudasnak
megfelelden — lehetdvé teszi Gsszetettebb problémak megoldasat. Uj elemként jelenik meg az adatok tablazatos elrendezése, vektorgrafikus abrak
beillesztése, valamint kitekintés a webes dokumentumok vilagéba. A digitalis irastudéas alapjainak elsajatitasat a 8. évfolyam végére 1ényegében
lezarjuk.

A problémamegoldas fejlesztésében 1) témakorként jelenik meg a tablazatkezelés, amely alapszinten ugyan, de kerek egészet alkot. Az
algoritmizalas, programozas témakorében a tanulok mar csoportmunkaban onalloan fejlesztenek blokkalapti programokat, megismerkednek az 5
6. osztalyban tanulttol eltérd platformmal is. A 8. osztaly végére a blokkprogramozas mint algoritmizalasi, kodolasi eszkdz lezarasra keriil.

A 7-8 évfolyamon a digitélis kultara tantargy alapéraszama: 68 ora.

Heti 6raszam Eves Oraszam
7. évfolyam 1 36 6ra
8. évfolyam 1 36 ora
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7. éviolyam

A témakorok attekinto tablazata:

Témakor cime Orakeret
1. Szovegszerkesztés 8 ora
2. Algoritmizalas és blokkprogramozas 8 ora
3. Robotika 5 ora
4. Online kommunikacio 2 ora
5. Az informacids tarsadalom, e-Vilag 3 ora
6. Bemutatokészités 6 ora
7. A digitalis eszk6z0k hasznalata 2 ora

Rendszerez6 ismétlés, szabadon felhasznalhatd orakeret 2 ora
Osszes 6raszam 36 ora
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1. témakor

Szovegszerkesztés

Orakeret
8 ora

Fejlesztési feladatok és ismeretek

Tanulasi eredmények

Szoveget, képet, abrat, tdblazatot tartalmazo
dokumentumok létrehozasa, formazasa
Feladatleiras, illetve minta alapjan
dokumentumok szerkesztése
Szovegszerkesztési alapelvek. A szoveg
tipografiaja, tipografiai ismeretek. Szoveges
dokumentumok szerkezete, objektumok. Eléfe;
¢s élolab

Tablazat beszlrasa a szovegbe. A tablazat
formézasa

Iskolai, hétkdznapi problémak k6z6s megoldasa,
a csoportmunka tdmogatésa

Mentés kiilonbozé formatumokba

Az informdcioforrasok etikus felhasznalasanak
kérdései

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a
tanulé a nevelési-oktatasi szakasz végére:

egy adott feladat kapcsan onalldoan hoz létre
szoveges vagy multimédias dokumentumokat.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:

ismeri és tudatosan alkalmazza a szdveges és
multimédids dokumentum készitése soran a
szoveg formazasara, tipografidjara vonatkozo
alapelveket;

a tartalomnak megfelelden alakitja ki a szoveges
vagy a multimédias dokumentum szerkezetét,
illeszti be, helyezi el és formazza meg a
szlikséges objektumokat;

ismeri és kritikusan hasznalja a nyelvi
eszkozoket (példaul helyesiras-ellendrzés,
elvalasztas);

a szoveges dokumentumokat tobbféle
elrendezésben jeleniti meg papiron, tisztadban van
a nyomtatas kornyezetre gyakorolt hat4saival;
etikus modon hasznalja fel az
informacidforrasokat, tisztaban van a hivatkozas
szabalyaival.

Magyar nyelv és irodalom:
szovegeértés, szovegalkotas,
szaknyelv haszndlata,
beszédkultara,
kommunikécio.

Magyar nyelv és irodalom:
szovegalkotas a tarsadalmi
(kozosségi) €let kiilonbozo
teriiletein a papiralapt és az
elektronikus miifajokban).

Fogalmak

szovegszerkesztési alapelvek, tipografia, dokumentumok szerkezete, objektumok,
¢lofej, ¢lolab, tablazat szOvegben, tdblazat tulajdonsagai, dokumentumformatumok,
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csoportmunka eszkozei, webes dokumentumkészités, informacidforrasok etikus

felhasznalasa

Javasolt tevékenységek

- Kész minta alapjan szoveges dokumentumok 6nallé 1étrehozasa, példaul

iratmintak, adatlap készitése

- Adott tanorai vagy mas tantargyakhoz kapcsol6do problémahoz, az iskolai élethez,
hétkoznapi problémahoz szdveget, képet, abrat, tablazatot tartalmazé dokumentum
készitése onalloan vagy projektmunka keretében, példaul tanulmany egy adott

torténelmi korrol

- Adott dokumentum tartalméanak megfeleld szerkezet kialakitasa, példaul
levélpapir készitése €s sablonként torténd mentése, ¢lofej és €lolab kialakitasa és
formazasa, vizjel szerepeltetése egy kép beszurasaval

- Az elkészitett dokumentum koérnyezetbarat nyomtatasanak megbeszélése, mentése

¢s megnyitasa PDF formatumban

- Szoveges dokumentum megosztasa online tarhelyen

- . PP . Orakeret
2. témakor Algoritmizalas és blokkprogramozas 8 6ra
Fejlesztési feladatok és ismeretek Tanulasi eredmények Kapcsolodasi pontok

Az algoritmikus gondolkodast segité informatikai
eszk6zok €s szoftverek hasznalata

Hétkoznapi tevékenységekbdl a folyamat €s az
adatok absztrakcioja

A problémamegoldo tevékenység tervezési €s
szervezési kérdései

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a
tanulod a nevelési-oktatasi szakasz végére:

- ¢értelmezi az algoritmus végrehajtasdhoz

sziikséges adatok €s az eredmények kapcsolatat;

- egyszerl algoritmusokat elemez ¢€s készit;

- ismeri a kodolas eszkozeit;

- adatokat kezel a programozas eszkdzeivel

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:

Matematika: algoritmus
kovetése, értelmezése,
készitése.

Elemek elrendezése kiilonféle
szempontok szerint;
rendszerezést segitd eszkozok
(fadiagram, utdiagram,
tablazatok) hasznalata,
készitése. Megalkotott
rendszer atalakitédsa.
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A problémamegoldashoz tartozo
algoritmuselemek megismerése. Algoritmus
leirasanak egy lehetséges mddja

Az algoritmus végrehajtasahoz sziikséges adatok
¢s az eredmények kapcsolata

Az elemi adatok megkiilonboztetése, kezelése és
hasznélata

Szekvencia, elagazasok és ciklusok. Egyszerti
algoritmusok tervezése az alulrdl felfelé épitkezés
¢s a lépésenkénti finomitas elvei alapjan

A vezérlési szerkezetek megfeleldi egy
programozasi kornyezetben

Valtozok, értékadas.

A program megtervezése, kodolasa

Animacio, grafika programozasa

Mozgasok vezérlése

Tesztelés, elemzés

megkiilonbozteti, kezeli és hasznalja az elemi
adatokat;

ismeri és hasznalja a blokkprogramozas alapvetd
épitdelemeit;

a probléma megoldasahoz vezérlési szerkezetet
(szekvencia, elagazas és ciklus) alkalmaz a tanult
blokkprogramozasi nyelven;

tapasztalatokkal rendelkezik az
eseményvezérlésrol;

vizsgalni tudja a szabalyoz6 eszk6zok hatasait a
tantargyi alkalmazéasokban.

Magyar nyelv és irodalom,
idegen nyelvek, torténelem: a
tantargyak tananyagainak
feldolgozasa, adatgytijtés
interneten. Az adatok tarolasa
¢s cseréje kiillonbozo
informatikai eszk6zok
felhasznalasaval.

Matematika: tajékozodas a
sikban. A tdjékozodast segitd
viszonyok ismerete.

A feltételeknek megfeleld
alkotasok elképzelése a
megalkotasuk elott.
Szerkesztések kiilonféle
szerkesztési eszkozokkel €s
eljarasokkal.

Objektumok létrehozasa adott
feltételek szerint.

Geometriai alakzatok
tulajdonsagai.
Koordinata-rendszer,
koordinatak.

Fogalmak

algoritmuselemek, tervezési folyamat, algoritmusleirasi mod, szekvencia, eldgazas,
ciklus, elemi adat, egyszertli algoritmusok tervezése, vezérlési szerkezetek, kodolas,
animdcio, grafika programozasa, tesztelés, elemzés, hibajavitas

Javasolt tevékenységek

Eletkornak és érdeklédési kornek megfelelé hétkoznapi tevékenységek és
informacidaramlasi folyamatok algoritmusanak elemzése, tervezése

Hétkoznapi algoritmusok leirasa egy lehetséges algoritmusleiro eszkozzel
Vezérloszerkezetek tudatos valasztasat igényld blokkprogramozasi feladatok

megoldasa
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- Projektmunkaban egyszerti részekre bontott feladat elkészitése a részfeladatok

megoldasaval és dsszedllitasaval

- Egyszerl algoritmussal megadhaté mozgéasok vezérlése valos €s szimulalt
kornyezetben, az eredmények tesztelése, vizsgalata a lehetséges paraméterek

fliggvényében

- Adatok kezelését, valtozok hasznalatat igényld folyamatok programozasa

3. témakor

Robotika

Orakeret
5 ora

Fejlesztési feladatok és ismeretek

Tanulasi eredmények

Kapcsolodasi pontok

Algoritmusok megvalositasa, modellezése
egyszeril eszk6zok segitségével

Szenzorok funkcidi, paraméterei, hasznalata
Szenzorok, robotok vezérlésének kodolasa
blokkprogramozassal

Az egylittmiikddési készség fejlesztése csoportos
feladatmegoldésok és projektmunkdk soran

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a
tanulo a nevelési-oktatasi szakasz végére:
- adatokat gytijt szenzorok segitségével;
- mozgésokat vezérel szimulalt vagy valds
kornyezetben.
A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:
- ismeri ¢és hasznalja a blokkprogramozas alapvetd
épitéelemeit.

Matematika: algoritmus
kovetése, értelmezése,
készitése.

Matematika: tajékozodas a
sikban. A t4jékozddast segitd
viszonyok ismerete.

A feltételeknek megfeleld
alkotasok elképzelése a
megalkotasuk elott.
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Szerkesztések kiilonféle
szerkesztési eszkozokkel és
eljarasokkal.

Objektumok létrehozasa adott
feltételek szerint.

Geometriai alakzatok
tulajdonsagai.

Koordinata-rendszer,
koordinatak

Fogalmak

robot, szenzor, blokkprogramozas, vezérlés, elagazas, ciklus

Javasolt tevékenységek

- A kornyezeti targyakra, akadalyokra reagalé robot programozasa

- Akadalypalyat teljesiteni képes robot programozasa

- A robot szenzorokkal gytijtott adatainak rogzitése, feldolgozasa egy
akadalypalyan; a viselkedés modositasa a gytijtott adatoknak megfeleléen
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4. témakor

Online kommunikacio

Orakeret
2 ora

Fejlesztési feladatok és ismeretek

Tanulasi eredmények

Kapcsolodasi pontok

Online kommunikacios csatornak hasznalata,
online kapcsolattartas

Etikus és hatékony online kommunikécio a
csoportmunka érdekében

Online identitas védelmében teendd 1épések,
hasznalhat6 eszk6zok

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a
tanulod a nevelési-oktatasi szakasz végére:

ismeri, hasznalja az elektronikus kommunikacid
lehetdségeit, a csaladi és az iskolai kornyezetének
elektronikus szolgaltatasait;

ismeri €s betartja az elektronikus kommunikécios
szabalyokat.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:

tisztaban van a haldzatokat és a személyes
informéciokat érintd fenyegetésekkel, alkalmazza
az adatok védelmét biztosito lehetdségeket;
onalldan kezeli az operacids rendszer mappait,
fajljait és a felhdszolgaltatasokat.

Technika és tervezés: az
emberi tevékenységek
hatasainak felismerése, a
tevékenységek nem vart
hatasainak kezelési ismeretei

Fogalmak

online identitas, e-mail, chat

Javasolt tevékenységek

Elektronikus levél irasa, lizenetkiildd és csevegdprogram hasznélata az
elektronikus kommunikaci6 szabalyainak betartasaval
Etikus és hatékony online kommunikacid az iskolai élethez és mas tantargyakhoz

kapcsolodo csoportmunka érdekében

Az adatok védelmét biztosito lehetdségek hasznélata az online kommunikacios

alkalmazasokban
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5. témakor

Az informacids tarsadalom, e-Vilag

Orakeret
3 ora

Fejlesztési feladatok és ismeretek

Tanulasi eredmények

Kapcsolodasi pontok

Informacidkeresési technikak, stratégiak,
tobbszemponta keresés

A digitélis eszk0zok egészségre és személyiségre
gyakorolt hatasai

Az adatbiztonsag és adatvédelem tudatos
felhasznal6i magatartdsanak szabalyai

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a
tanulo a nevelési-oktatasi szakasz végére:
- ismeri a digitalis kornyezet, az e-Vilag etikai
problémait;
- ismeri az informdcios technoldgia fejlodésének
gazdasagi, kdrnyezeti, kulturalis hatasait.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:
- ismeri az informdacidkeresés technikajat,

crer

érvényesitésének lehetdségét;

Technika és tervezés: a
megtakaritasi lehetdségek
felismerése, a hatékonysag,
egeszség- €s
kornyezettudatossag
érvényesitése.

Fogalmak

digitalis eszk6zoktdl valo fliggdség

Javasolt tevékenységek

- Az elektronikus kommunikacio gyakorlataban felmeriild probléméak megismerése,
valamint az ezeket megel6z6 vagy ezekre reagalo, biztonsagot szavatold

beallitasok megismerése, hasznalata

- Tobbszempontu, hatékony informaciokeresési feladatok megoldasa mas

tantargyak tananyagahoz kapcsolodé témaban
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6. tétmakor

Bemutatokészitése

Orakeret
6 ora

Fejlesztési feladatok és ismeretek

Tanulasi eredmények

Kapcsolodasi pontok

Szoveget, tablazatot, abrat, képet, hangot,
animaciot, videot tartalmazé prezentaciod
létrehozasa, forméazéasa, paramétereinek
beallitasa

Feladatleiras, illetve minta alapjan prezentacid
szerkesztése

Bemutatoszerkesztési alapelvek. A
mondandodhoz illeszkedd megjelenités
Automatikusan ¢és az interaktivan vezérelt
lejatszas beallitasa a bemutatoban

Iskolai, hétkdznapi problémak k6z6s megoldasa,
a csoportmunka tdmogatésa

Az informdcioforrasok etikus felhasznalasanak
kérdései

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a
tanulé a nevelési-oktatasi szakasz végére:

- egy adott feladat kapcsan 6nalloan hoz létre
szoveges vagy multimédias dokumentumokat;

- ismeri ¢s tudatosan alkalmazza a szoveges €s
multimédids dokumentum készitése soran a
szOoveg formazasara, tipografidjara vonatkozo
alapelveket;

- etikus modon hasznalja fel az
informacioforrasokat, tisztaban van a hivatkozas
szabalyaival

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:

- ismeri a prezentaciokészités alapszabalyait, és
azokat alkalmazza;

- atartalomnak megfelelden alakitja ki a szoveges
vagy a multimédids dokumentum szerkezetét,
illeszti be, helyezi el és formazza meg a
sziikséges objektumokat

Vizudlis kultura: a technikai
médiumok képalkoto
modszerei; vizualis reklamok.

Fogalmak

prezentacid, multimédias objektum, dokumentumforméatumok, csoportmunka eszkozei,
lényegkiemelés, dokumentum belsd szerkezete, informécioforrasok etikus

felhasznalasa
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Javasolt tevékenységek

Prezentacid készitése kiseldadashoz (a digitalis kultirahoz, mas tantargyakhoz, az
iskolai élethez, hétkdznapi problémahoz kapcsolddo feladat)

Bemutat6 készitése projektmunkaban végzett tevékenység Osszegzéséhez,
bemutatdsdhoz, a megfeleld szerkezet kialakitdsaval az informaciéforrasok etikus

hasznalataval

Téjékoztatd vagy reklamcélt, automatikusan ismétlédo, animalt bemutato

készitése

Ro6vid rajzfilm készitése prezentaciokészitd alkalmazéssal
Elkészitett prezentacio megjelenitése tobbféle elrendezésben, mentése kiillonbozo

formatumokba

7. témakor

A digitalis eszkozok hasznalata

Orakeret
2 ora

Fejlesztési feladatok és ismeretek

Tanulasi eredmények

Kapcsolodasi pontok

Digitalis eszk6zok és fobb funkcidinak
megnevezeése

A digitalis eszk6zok hasznélataval 0sszefiiggd
balesetvédelmi szabalyok ismerete

Digitalis eszkdzok hasznélata

Digitalis eszkozok védelme

Digitalis eszkozok egyszerlibb beallitasi
lehetdségei

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a
tanulo a nevelési-oktatasi szakasz végére:

célszeriien valaszt a feladat megoldasahoz
hasznalhat6 informatikai eszk6zok koziil;
onalloan hasznalja az operacios rendszer
felhasznaloi feliiletét

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:

tapasztalatokkal rendelkezik az iskolai
oktatashoz kapcsol6do mobileszkozokre
fejlesztett alkalmazasok hasznalataban;

Természetismeret. a
szamitogépek szerepe a
természeti folyamatok
megismerésében;
szamitogépes modellek
alkalmazasa; mérések ¢és
vezérlések szamitogéppel.
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- az informatikai eszkdzoket 6nalloan haszndlja, a
tipikus felhasznaloi hibakat elkeriili, és elharitja
az egyszeriibb felhasznaloi szintii hibakat;

- ¢értelmezi az informatikai eszk6zoket miikodteto
szoftverek hibajelzéseit, €s azokrdl beszamol;

Fogalmak

ergonomia, be- ¢és kikapcsolas folyamata, be- és kiviteli periféria, hattértar, miikodési
elv, miikddési paraméterek

Javasolt tevékenységek

- Digitélis eszk6zok lizembe helyezése, rendeltetésiiknek megfeleld haszndlata

- Néhany digitalis eszk6z kezeldszerveinek megnevezése, bemutatdsa és
biztonsagos hasznalata

- Adott probléma megoldasahoz digitalis eszk6z kivalasztasa, érvelés a valasztas
mellett

Orakeret

Rendszerezo ismétlés, szabadon felhasznalhato6 orakeret 24
ora
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8. évfolyam

A témakorok attekinto tablazata:

Témakor cime Orakeret

1. Téblazatkezelés 12 6ra

2. Algoritmizalés és blokkprogramozas 7 ora

3. Robotika 3 ora

4. Online kommunikacio 2 ora

5. Az informécids tarsadalom, e-Vilag 2 ora

6. Multimédias elemek készitése 6 ora

7. A digitalis eszk6z0k hasznalata 2 ora
Rendszerezd ismétlés, szabadon felhasznalhaté orakeret 2 ora
Osszes 6raszam 36 ora
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1. témakor

Tablazatkezelés

Orakeret
12 ora

Fejlesztési feladatok és ismeretek

Tanulasi eredmények

Kapcsolodasi pontok

Az adatok csoportositasi, esztétikus
megjelenitési lehetdségei

Tablazatkezelési alapfogalmak: cella, oszlop,
sor, munkalap, munkafiizet, cellahivatkozas,
adattipus. Adatok tablazatos formaba rendezése,
feldolgozasa. Adatbevitel, javitas, masolas,
mozgatas elsajatitasa

Statisztikai adatelemzés, statisztikai szamitasok.
Statisztikai fiiggvények hasznalata
tablazatkezelOkben

Adatok feldolgozasat segitd szamitasi miiveletek
Feladatok a cellahivatkozasok hasznalatara.
Relativ és abszolut cellahivatkozés. Sajat
képletek szerkesztése. Fiiggvények hasznalata,
paraméterezés

Mas tantargyaknal felmeriilé problémak
megoldésa a tablazatkezeld program segitségével
Az adatok grafikus dbrazolasi lehetdségei.
Diagram létrehozasa, szerkesztése.
Diagramtipusok

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a
tanulé a nevelési-oktatasi szakasz végére:
- az adatokat tabldzatos formaba rendezi €s
formazza;
- problémaékat old meg tablazatkezeld program
segitségével.
A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:
- cellahivatkozasokat, matematikai tudasanak
megfeleld képleteket, egyszeri statisztikai
fiiggvényeket hasznal tdblazatkezeld
programban;
- az adatok szemléltetéséhez diagramot készit;
- tapasztalatokkal rendelkezik hétkdznapi
jelenségek szamitogépes szimulacidjarol.

Fizika, kémia, biologia.
kisérlet vagy vizsgalat
jegyzOkonyvének elkészitése

Matematika: ismeretek
alkalmazasa az jabb
ismeretek megszerzésében, a
gyakorlati életben és mas
tantargyak keretében (pl.
szazalék, kamatos kamat,
teriilet-, felszin-,
térfogatszamitas, relativ
gyakorisag, valdszinliség,
logaritmusfiiggvény).
Téablazatok készitése.

Fizika, kémia, biologia,
foldrajz: mérési adatok, abrak
értelmezése. Természeti
jelenségek, folyamatok
idobeli lefolyasanak leirasa
fiiggvényekkel, diagramok
elemzése, értelmezése

Fogalmak

tablazatkezelési alapfogalmak, cella, oszlop, sor, munkalap, munkafiizet,
cellahivatkozds, adatok tabldzatos formaba rendezése, adatbevitel, javitas, masolds,
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mozgatas, relativ és abszolut cellahivatkozas, sajat képletek szerkesztése, fliggvények
hasznalata, paraméterezés, adatok csoportositasa, diagram létrehozasa, diagram

szerkesztése, diagramtipusok

Javasolt tevékenységek

- Meérési eredmények, nyomtatott €s online adathalmazok, tablazatok elemzése

- Az iskolai élethez és mas tantargyakhoz kapcsolddo, valamint kézérdekli adatok

gyljtése kiilonbozo forrasokbol

- Osszegylijtott adatok tablazatos elrendezése tablazatkezel® alkalmazassal
- A probléménak megfeleld adattipusok, adatformatumok, képletek, fliggvények

alkalmazasa egy tablazatkezel6 programban

- Az osztaly, évfolyam vagy az iskola adatainak statisztikai elemzése
- Egy-egy adatsorbol tobbféle diagram készitése, az adatok megtéveszto

abrazolasanak felismerése

- Mas tantargyakhoz kapcsolodo projektben az adatok feldolgozasa tablazatkezeld

program segitségével

Orakeret
2. témakor Algoritmizalas és blokkprogramozas ;aé::e
Fejlesztési feladatok és ismeretek Tanulasi eredmények Kapcsolodasi pontok

Az algoritmus végrehajtasahoz sziikséges adatok
¢s az eredmények kapcsolata

Az elemi adatok megkiilonboztetése, kezelése és
hasznalata

Szekvencia, elagazasok és ciklusok. Egyszert
algoritmusok tervezése az alulrdl felfelé épitkezés
¢s a Iépésenkénti finomitas elvei alapjan

Példak tipusalgoritmus hasznalatara

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a
tanulod a nevelési-oktatasi szakasz végére:

- értelmezi az algoritmus végrehajtasahoz

sziikséges adatok €s az eredmények kapcsolatat;

- egyszerl algoritmusokat elemez és készit;

- ismeri a kodolas eszkozeit;

- adatokat kezel a programozas eszkozeivel.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:

Matematika: algoritmus
kovetése, értelmezése,
készitése.

Elemek elrendezése kiilonféle
szempontok szerint;
rendszerezést segitd eszkozok
(fadiagram, ttdiagram,
tablazatok) hasznalata,
készitése. Megalkotott
rendszer atalakitasa.
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A vezérlési szerkezetek megfeleldi egy
programozasi kornyezetben

Elagazasok, feltételek kezelése, tobbiranyu
elagazas, ciklusok

Valtozok, értékadas. Eljarasok, fiiggvények
alkalmazésa

A program megtervezése, kodolasa

Animacid, grafika programozasa

Mozgasok vezérlése

Tesztelés, elemzés

Az objektumorientalt gondolkozas megalapozasa
Masok altal készitett alkalmazasok
paramétereinek a program miikddésére gyakorolt
hat4sanak vizsgalata

- megkiilonbozteti, kezeli és hasznalja az elemi

adatokat;

- ismeri ¢és hasznélja a blokkprogramozas alapvetd

épitdelemeit;

- aprobléma megoldasahoz vezérlési szerkezetet

(szekvencia, elagazas és ciklus) alkalmaz a tanult
blokkprogramozasi nyelven;

- tapasztalatokkal rendelkezik az
eseményvezérlésrol;

- vizsgalni tudja a szabalyoz6 eszkdzok hatasait a
tantargyi alkalmazéasokban.

Magyar nyelv és irodalom,
idegen nyelvek, torténelem: a
tantargyak tananyagainak
feldolgozasa, adatgytijtés
interneten. Az adatok tarolasa
¢s cseréje kiillonbozo
informatikai eszk6zok
felhasznalasaval.

Matematika: tajékozodas a
sikban. A tdjékozodast segitd
viszonyok ismerete.

A feltételeknek megfeleld
alkotasok elképzelése a
megalkotasuk elott.
Szerkesztések kiilonféle
szerkesztési eszkozokkel €s
eljarasokkal.

Objektumok létrehozasa adott
feltételek szerint.

Geometriai alakzatok
tulajdonsagai.
Koordinata-rendszer,
koordinatak.

Fogalmak

algoritmuselemek, tervezési folyamat, adatok absztrakcioja, szekvencia, elagazas,
ciklus, elemi adat, egyszerli algoritmusok tervezése, vezérlési szerkezetek, eljaras,
fiiggvény, kodolas, animacio, grafika programozasa, objektumorientalt gondolkozas,
tipusfeladatok, tesztelés, elemzés, hibajavitas

Javasolt tevékenységek

- Hétkoznapi algoritmusok leirasa egy lehetséges algoritmusleir6 eszkozzel

- VezérlOszerkezetek tudatos valasztasat igényld blokkprogramozasi feladatok

megoldasa
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- Tipusalgoritmusok — dsszegzés, masolas, eldontés, maximumkivalasztas —
hasznalatat igényld programozasi feladatok megoldasa

- Projektmunkaban egyszerti részekre bontott feladat elkészitése a részfeladatok

megoldasaval és dsszedllitasaval

- Egyszerl algoritmussal megadhaté mozgéasok vezérlése valos €s szimulalt
kornyezetben, az eredmények tesztelése, vizsgalata a lehetséges paraméterek

fliggvényében

- Adatok kezelését, valtozok hasznalatat igényld folyamatok programozasa

- Uj objektum létrehozasat igényld feladatok megoldasa blokkprogramozasi

kornyezetben
. Orakeret
3. témakor Robotika i
3 ora
Fejlesztési feladatok és ismeretek Tanulasi eredmények Kapcsolodasi pontok

Algoritmusok megvalositasa, modellezése
egyszeril eszk6zok segitségével

Szenzorok, robotok vezérlésének kodolasa
blokkprogramozassal

Vezérlési feladatok megoldasa objektumokkal,
eseményvezérelten

Az egylittmiikddési készség fejlesztése csoportos
feladatmegoldésok és projektmunkdk soran

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a
tanulo a nevelési-oktatasi szakasz végére:
- adatokat gytijt szenzorok segitségével;
- mozgasokat vezérel szimulalt vagy valds
kornyezetben.
A témakor tanuliasa eredményeként a tanulé:
- ismeri ¢és hasznalja a blokkprogramozas alapvetd
épitéelemeit.

Matematika: algoritmus
kovetése, értelmezése,
készitése.

Matematika: tajékozodas a
sikban. A t4jékozddast segitd
viszonyok ismerete.

A feltételeknek megfeleld
alkotasok elképzelése a
megalkotasuk elott.
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Szerkesztések kiilonféle
szerkesztési eszkozokkel és
eljarasokkal.

Objektumok létrehozasa adott
feltételek szerint.

Geometriai alakzatok
tulajdonsagai.

Koordinata-rendszer,
koordinatak

Fogalmak

robot, szenzor, blokkprogramozas, vezérlési szerkezetek, vezérlés, elagazas, ciklus

Javasolt tevékenységek

- A kornyezeti targyakra, akadalyokra reagalé robot programozasa

- Akadalypalyat teljesiteni képes robot programozasa

- A robot szenzorokkal gytijtott adatainak rogzitése, feldolgozasa egy
akadalypalyan; a viselkedés modositasa a gyiijtott adatoknak megfeleléen

Orakeret
4, témakor Online kommunikacio ra’ ere
2 ora
Fejlesztési feladatok és ismeretek Tanulasi eredmények Kapcsolodasi pontok

Adattarolas és megosztas felhdszolgaltatdsok
hasznalataval

A témakor tanuldsa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulo | Technika és tervezés: az
a nevelési-oktatasi szakasz végére: emberi tevékenységek
- ismeri, hasznalja az elektronikus kommunikacio |hatdsainak felismerése, a
lehetdségeit, a csaladi és az iskolai kdrnyezetének |tevékenységek nem vart
elektronikus szolgéltatésait; hat4sainak kezelési ismeretei
A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:
- 0ndlloan kezeli az operacids rendszer mappait,
fajljait és a felhdszolgaltatasokat.
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Fogalmak

felhdszolgaltatdsok

Javasolt tevékenységek

- Személyes adatok, az iskolai élethez és mas tantargyakhoz kapcsolodo projektben
adatok tarolasa és megosztasa a csaladi és az iskolai kornyezet elektronikus
szolgaltatasai, felhdszolgaltatasok segitségével

5. témakor Az informacios tarsadalom, e-Vilag O;a;(::et
Fejlesztési feladatok és ismeretek Tanulasi eredmények Kapcsolodasi pontok

Az informacios technologiai fejlesztés A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a Technika és tervezés: az
gazdasagi, kornyezeti, kulturalis hatdsainak tanuld a nevelési-oktatasi szakasz végére: emberi tevékenységek
felismerése - ismeri az informacios technolédgia fejlodésének | hatdsainak felismerése, a
Az informéci6 szerepe a modern tarsadalomban gazdasagi, kornyezeti, kulturalis hatasait. tevékenységek nem vart
Informécidkeresési technikak, stratégidk, A témakor tanuldsa eredményeként a tanul6: hatdsainak kezelési ismeretei.
tobbszempontu keresés - ismeri az informdcios tarsadalom multjat, jelenét

¢s varhato jovojét;

- online gyakorolja az allampolgari jogokat €s
kotelességeket;
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ismeri az informacidkeresés technikajat,

stratégiajat és tobb keresési szempont egyidejii

érvényesitésének lehetdségét;

Fogalmak

e-Vilag, e-kereskedelem, e-bank, e-allampolgarsag, informacios tarsadalom, internetes
bilin6zés

Javasolt tevékenységek

Az informacios tarsadalom multjaban kijelolt szakasz (példaul dkori szamolasi

modszerek vagy elektromechanikus gépek) projektmodszerrel torténd

feldolgozasa

Az allampolgari jogok és kotelességek online gyakorlasa, példaul bejelentkezés
egészségligyi vizsgalatra vagy veszélyeshulladék-lerakasi cimek keresése

Megfigyelések végzése és értelmezése a kozosségi portalokon, keresdmotorok
hasznalata kdzben rogzitett szokdsokrol, érdeklédési korokrol, személyes

profilokrol

Tobbszempontt, hatékony informacidkeresési feladatok megoldasa mas

tantargyak tananyagahoz kapcsolodoé téméaban

6. témakor

Multimédias elemek készitése

Orakeret
6 ora

Fejlesztési feladatok és ismeretek

Tanulasi eredmények

Kapcsolodasi pontok

Kép, hang ¢és video digitalis rogzitése (képek
szkennelése, digitalis fotozas, videofelvétel-
készités) és javitasa

Multimédia alapelemek: foto, hang, video
készitése, szerkesztése, felhasznalasa
eléadasokhoz ¢és bemutatokhoz

A témakor tanuldsa hozzdjarul ahhoz, hogy a
tanuld a nevelési-oktatasi szakasz végére:
digitalis eszkozokkel onalldan rogzit és tarol
képet, hangot és videot;

digitalis képeken képkorrekciot hajt végre.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:
ismeri egy bittérképes rajzoléprogram
hasznalatat, azzal abrat készit;
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- Raszter- és vektorgrafikai dbra 6sszehasonlitdsa,
szerkesztése és illesztése kiilonbozo tipusu
dokumentumokba

- Feladatleiras, illetve minta alapjan
vektorgrafikus abra készitése. Gorbék,
csomopontok felhasznalasa rajzok készitésében.
Csomopontmiiveletek

bemutatokészitd vagy szovegszerkesztd
programban rajzeszkozokkel abrat készit.

Fogalmak

képek szkennelése, digitalis fotozas, videofelvétel-készités, fotd, hang, video készitése,
szerkesztése, felhasznalasa, rasztergrafika, vektorgrafika, gorbék, csomdpontok,
csomoOpontmiiveletek

Javasolt tevékenységek

A mindennapi, az iskolai élethez és mas tantargyakhoz kapcsolodo kép, hang és
video rogzitése szkennerrel, digitalis fényképezdgéppel, okostelefonnal
Rogzitett, illetve rendelkezésre all6 multimédia-alapelemek: foto, hang, video
szerkesztése €s felhasznalasa eldadasokhoz, bemutatokhoz

Feladatleiras, illetve minta alapjan raszter- és vektorgrafikai abra készitése,
szerkesztése, modositasa kiilonb6zo dokumentumokba, eldadasokhoz és
bemutatokhoz

Abrakészités soran egyszerii transzformécids miiveletek, igazitasok,
csoportmiiveletek hasznalata

Olyan grafikai feladatok megoldéasa, amelyek algoritmikus modszereket
igényelnek: masolas, klonozas, tikrozés, geometriai transzformaciok
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7. témakor

A digitalis eszkozok hasznalata

Orakeret
2 ora

Fejlesztési feladatok és ismeretek

Tanulasi eredmények

Kapcsolodasi pontok

Az operacids rendszer segédprogramjai. Az
alloményok és konyvtarak tomoritése

Az operacids rendszerek, helyi halozatok
er6forrasainak haszndlata, jogosultsagok
ismerete. Tudatos felhasznaldi magatartas
erOsitése, a felelds eszk6zhasznalat kialakitasa,
tudatositasa; etikus informacidkezelés
Felhdszolgaltatasok igénybevétele, felhasznalasi
tertiletei, virtualis személyiség €s a hozza tartozo
jogosultsadgok szerepe, kezelése. Alkalmazéasok a
virtualis térben. Allomanyok tarolasa, kezelése
¢s megosztasa a felhében

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a
tanulo a nevelési-oktatasi szakasz végére:
- Onalldan hasznalja az operacids rendszer
felhasznaloi feliiletét;
- Onalldan kezeli az operacids rendszer mappait,
fajljait és a felhdszolgaltatasokat;
- hasznalja a digitalis hal6zatok
alapszolgaltatasait.
A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:

- ¢értelmezi az informatikai eszk6zoket miikddtetd
szoftverek hibajelzéseit, és azokrdl beszamol;

- tapasztalatokkal rendelkezik a digitalis jelek
mindségével, kddolasaval, tomoritésével,
tovabbitasaval kapcsolatos problémak
kezelésérol;

- ismeri a térinformatika és a 3D megjelenités
lehetdségeit.

Természetismeret. a
szamitogépek szerepe a
természeti folyamatok
megismerésében;
szamitdgépes modellek
alkalmazasa; mérések és
vezérlések szamitogéppel.

Fogalmak

adat, informécid, hir, digitalizalas, digitalizalas mindsége, kddolas, kodolasi
problémak, haldzatok felhasznalasi teriiletei, operacids rendszerek eszkdzkezelése,
operacios rendszer segédprogramjai, allomanyok €s konyvtarak tomoritése, helyi

héldzat, jogosultsdgok

Javasolt tevékenységek

- Bemutatohoz, projektfeladathoz tartozé dllomanyok rendezett tarolésa a lokalis
gépen, azok megosztasa a tarsakkal a felhdszolgéltatason keresztiil

70



- Adatok tOmoritett taroldsa, tovabbitdsa a haldzaton keresztiil az egyiittmiikodés
érdekében

- Torténelmi, foldrajzi témak feldolgozdsahoz térinformatikai, térképalkalmazasok
felhasznalasa

- A 3D megjelenités lehetdségeinek felhasznalasa tantargyi feladatokban

- Ko6z06s munka esetén a digitalis er6forrasokhoz tartoz6 hozzaférési és jogosultsagi
szintek megismerése

Orakeret

Rendszerezo ismétlés, szabadon felhasznalhato orakeret Y
ora
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HELYI TANTERV
a gimnazium nyelvi elokészito évfolyama részére (9.n)

Az Oktatasi Hivatal altal kézzétett ,, Nyelvi elokészito évfolyamok kerettantervei”
(https://www.oktatas.hu/kozneveles/kerettantervek/2020_nat/nyelvi_elokeszito_evfolyamok_kerettantervei )
kozott nem szerepel kerettanterv a digitalis kultura tantargyhoz, ezért a Koch Valéria Iskolakézpont sajatos, egyedi helyzete és igényei alapjan
keriilt kidolgozadsra jelen helyi tanterv.

A NAT2020-hoz illeszkedd kerettantervek koziil felhasznaltuk az alabbi kerettantervek egyes elemeit:

https://www.oktatas.hu/kozneveles/kerettantervek/2020 nat/kerettanterv alt isk 5 8

Digitalis kultura 5-8. évfolyam (letoltés ideje: 2020.07.10.)

https://www.oktatas.hu/kozneveles/kerettantervek/2020 nat/kerettanterv gimn 9 12 evf
Digitalis kultura 9—11. évfolyam (letoltés ideje: 2020.07.10.)

https://www.oktatas.hu/kozneveles/kerettantervek/2020 nat/nyelvi elokeszito evfolyamok kerettantervei

Német kerettanterv 9. évfolyam (letéltés ideje: 2020.07.10.)

Iskolankban a gimnazium nyelvi eldkészitd évfolyaman a Digitélis kultara tantargy heti 6raszama: 2 6ra. 34 hét/tanévre tekintve 68 ora/tanév.
A nyelvi el6készit6 9. évfolyamara a tanul6 kiilonb6z6 nyelvtanulasi és digitalis kultara tapasztalatokkal, ismeretekkel érkezhetnek.

Ezen az évfolyamon ,,Kulcsfontossagti, hogy motivacidjat a német nyelvtudas irant felkeltsiik és fenntartsuk”, ehhez hozzajarulhatunk az IKT
eszk6zok hatékony és megfeleld hasznalataval.
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https://www.oktatas.hu/kozneveles/kerettantervek/2020_nat/nyelvi_elokeszito_evfolyamok_kerettantervei
https://www.oktatas.hu/kozneveles/kerettantervek/2012_nat
https://www.oktatas.hu/kozneveles/kerettantervek/2020_nat/kerettanterv_alt_isk_5_8
https://www.oktatas.hu/pub_bin/dload/kozoktatas/kerettanterv/Digitalis_kultura_F.docx
https://www.oktatas.hu/pub_bin/dload/kozoktatas/kerettanterv/Digitalis_kultura_K.docx
https://www.oktatas.hu/pub_bin/dload/kozoktatas/kerettanterv/Nemet_kerettanterv_9._evfolyam_NYEK.docx

»-..A nyelvi elokészitd céljai tovabba, hogy a nyelvtanulas ezen az évfolyamon is fejlessze az idegen nyelvi tartalmakon keresztiil a vilag
megismerésének és az ismeretek, a tudas atadasanak igényét, a kreativ, mérlegeld és feleldsségteljes gondolkodast, az onkifejezési vagyat, a nemzeti
¢s az interkulturalis tudatossagot, valamint a digitalis kompetencidkat.

A véltozatos munkaformak lehetdséget biztositanak arra, hogy a tanuld egyiitt dolgozzon tarsaival, példaul projektmunkdkban,
kiseldadasokban, vitaforumokon és ezek soran haszndlja kreativitasat, problémamegoldd gondolkodasat, illetve, hogy kifejtse véleményét
hagyomanyos és digitalis csatornakon is. Erzékenységébol, onértékelésbdl adodoan kiilonosen fontos az irdnyitd tanar timogatéd visszajelzése, a
tobbféle értékelési forma, amelyek altal segitséget és mintat kap dnmaga ¢és tarsai értékeléséhez, megtanulja sajat és masok hibait felismerni és
azokat helyiikon kezelni, s igy valik egyre inkabb 6nallova a nyelvtanulés és a nyelvhaszndlat terén is.”

»ANYEK 9. évfolyam végére a tanuld minden témakdorben ismer és tudatosan alkalmaz nyelvtanulasi és nyelvhasznalati stratégiakat, valamint
ezeket mas tanulasi teriileteken is alkalmazza kompetencidinak mélyitésére. Késziil az aktiv nyelvtanulas eszkozeivel az egész életen at tartd
tanulasra, valamint alkalmazza nyelvtudasat és kiaknazza a tandran kiviili nyelvtanulasi lehetdségeket szorakozasra, kommunikaciora.”

Ez a helyi tanterv tartalmaz szabad oOrakeretet, mely felhasznalhaté az adott osztaly tanuldinak eldismeretei, haladési tempoja fiiggvényében
egyrészt az altalanos iskolai digitalis kultura tantargy témakoreinek ismétlésénél, azonos szintre hozasanal; masrészt szabadon felhasznalhato a
nyelvi elokészitd év tantargyainal a tanév soran felmeriilt IKT eszkozokkel és kompetenciakkal kapcsolatos igények kielégitésére, figyelembe
vételére, a tobbi tantargyban valo ismeretek elsajatitasanak timogatasat, kompetencidk fejlesztését.

Tehat 0j informatika tartalmi elemekkel a témak nem béviilnek, csak bizonyos résztémakra szant orakeret keriilhet megnévelésre rugalmasan.

Célok és feladatok

A digitalis atalakulas komoly kihivast jelent oktatasi rendszeriink szamara. Ahhoz ugyanis, hogy tanuldink sikeresen érvényesiiljenek a
tarsadalmi életben és megfeleljenek a gazdasag munkaerdpiaci elvarasainak, el kell sajatitaniuk a felmertiild problémak digitalis eszk6zokkel torténd
megoldasat is. Mivel az informatikai eszk6zok fejlddése folyamatosan olyan 1) lehetdségeket tar fel, amelyekkel kordbban nem talalkoztunk, a
tanulok digitalis kompetenciajanak fejlesztése nem csupan az informatikai tudas atadasat jelenti, hanem a tanulok digitalis kultarajuk sokoldala
fejlesztését igényli. Ez természetesen valamennyi tanulasi teriileten megjelenik, azonban a sziikséges szakmai €és modszertani hatteret a digitalis
kultara tantargy biztositja.
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Kompetenciak fejlesztése:

A digitalis kultra tantargy a Nemzeti alaptantervben rogzitett kulcskompetenciakat az alabbi modon fejleszti:

A tanulas kompetenciai: A digitalis kultira tanulasa soran a tanul6 képessé valik a digitalis kornyezetben, felhdalapt informacidémegoszto
rendszerekben megszerezhetd tudaselemek keresésére.

A kommunikaciés kompetenciak: A digitalis kultara tantargy fejleszti az eszkdzhasznalatot, igy kiilondsen a kommunikacids eszkdzok
hasznalatat.

A digitalis kompetenciak: A digitalis kultira tantargy elsdsorban a digitdlis kompetencidkat fejleszti. Ezeket a tanuld képes lesz egyéb
tudasteriileteken, a mindennapi életben is alkalmazni. A tantargy segiti a kreativ alkototevékenységhez sziikséges képességek kialakitasat
¢s fejlesztését is.

A matematikai, gondolkodasi kompetenciak: A digitalis kultira keretében végzett tevékenység fejleszti a tanulonak a problémak
megoldasa sordn sziikséges analizalo €s szintetizalé gondolkodasat.

A személyes és tarsas kapcsolati kompetenciak: A digitalis kultira tantargy keretében végzett tevékenység eldsegiti az online térben valo
szerepelvarasoknak megfeleld kommunikacios stilus kialakitasat.

A Kkreativitas, a kreativ alkotas, onkifejezés és kulturalis tudatossag kompetenciai: A digitalis kultara tantargy keretében végzett
tevékenység kialakitja azokat a biztos és koherens kompetencidkat, melyek birtokdban lehetéség nyilik az onkifejezési tevékenységek
szélesebb korben torténd bemutatasara.

Munkavallaldi, innovacids és vallalkozéi kompetenciak: A digitalis kultira tantargy keretében végzett tevékenység fejleszti a tanuld
azon képességét, hogy alkalmazkodni tudjon a valtozé kornyezethez, képes legyen tudasat folyamatosan feliilvizsgalni és frissiteni,
alkalmazni a problémak megoldasara.

Tartalom és megvalositas soran alkalmazott modszerek:

A 9. nyelvi elokészitd évfolyam tananyaga szervesen kapcsolodik a 7-8. évfolyam tananyagahoz, abban szerepld ismereteket ismétlik,
rendszerezik, a tanulécsoportban k6zos szintre fejlesztik.
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A témakorok attekinto tablazata:

Témakor cime Orakeret

1. A digitéalis eszk6zok hasznalata 8 ora

2. Online kommunikacio 6 ora

3. Az informacids tarsadalom, e-Vilag 6 ora

4. Bemutatokészités 6 Ora

5. Szovegszerkesztés 8 oOra

6. Multimédias elemek készitése 6 Ora

7. A digitalis eszkozok hasznélata 6 ora
Rendszerezo ismétlés, korrekcios orak, szabadon felhasznalhatd orakeret 22 6ra
Osszes éraszam 68 6ra
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1. témakor

A digitalis eszkozok hasznalata

Orakeret
8 ora

Fejlesztési feladatok és ismeretek

Tanulasi eredmények

Kapcsolodasi pontok

Az informatikai eszkdzok mitkodési elveinek
megismerése és haszndlata

Az informatikai eszk6zok be- és kiviteli
perifériai, a hattértarak, tovabba a
kommunikécios eszk6zok

Az informatikai eszkdzok, mobileszkdzok
operacids rendszerei

Az operaciOs rendszer segédprogramjai. Az
allomanyok és konyvtarak tomoritése

Az operacios rendszerek, helyi halozatok
er6forrasainak hasznalata, jogosultsagok
ismerete.

Tudatos felhasznal6i magatartés erdsitése, a
felelos eszkOzhasznalat kialakitasa,
tudatositasa; etikus informaciokezelés
Felhdszolgaltatasok igénybevétele,
felhasznalasi teriiletei, virtualis személyiség és
a hozza tartoz6 jogosultsagok szerepe,
kezelése. Alkalmazéasok a virtudlis térben.
Alloményok tarolasa, kezelése és megosztasa a
felhdben

Az informatikai eszk6zok egészségre gyakorolt
hatasai

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a

tanulé a nevelési-oktatasi szakasz végére:

célszeriien valaszt a feladat megolddsédhoz
hasznalhato informatikai eszk6zok koziil;
Onalloan haszndlja az operacios rendszer
felhasznaloi feliletét;

onalloan kezeli az operacids rendszer mappait,
fajljait €s a felhoszolgaltatasokat;

hasznalja a digitalis hal6zatok
alapszolgaltatasait;

hasznalja az iskolai bels6 halozatat.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:

onalldan kezeli az operacids rendszer mappait,
fajljait és a felhdszolgaltatasokat;

az informatikai eszkzoket 6nalldan haszndlja,
a tipikus felhasznaloi hibéakat elkertili, és
elhdritja az egyszerlibb felhasznéloi szintl
hibakat;

értelmezi az informatikai eszkozoket
miukodtetd szoftverek hibajelzéseit, és azokrol
beszamol;

intézményen beliil az iskolai halozatot el tudja
érni, magabiztosan hasznalja.

Német nyelv hon- és népismeret,
angol: a tantargyak anyagainak
attekinthetd elrendezése halozaton

Természetismeret: a szamitogépek
szerepe a természeti folyamatok
megismerésében; szamitogépes
modellek alkalmazasa; mérések és
vezérlések szamitogéppel.

(5. és 7. osztaly — Digitalis kultara -
A digitalis eszk6zok haszndlata
témakor)
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Fogalmak

be- és kiviteli periféria, hattértar, kommunikacios eszkozok, fajl, fajlmiveletek, mappa,
mappamiiveletek, mobileszk6zok operacios rendszere, helyi halozat, felhasznaloi fiok,
jogosultsagok, etikus informéciokezelés, ergondmia,

jegyzettomb

felhdszolgaltatas; vagolap,

Javasolt tevékenységek

- A digitalis eszk6zok feladatot segitd felhasznalasa projektfeladatokban

- Bemutatohoz, projektfeladathoz tartozo6 allomanyok rendezett tarolésa a lokalis
gépen, iskolai hal6zaton, azok megosztasa a tarsakkal a felhdszolgéltatason keresztiil

- Iskolai halozaton a nyelvi el6készitd évfolyam tantargyi anyagainak elrendezése

Orakeret
2. témakor Online kommunikacio ,
6 ora
Fejlesztési feladatok és ismeretek Tanulasi eredmények Kapcsolodasi pontok

Elektronikus naplé miitkodésének megismerése,
beallitasok kritikus hasznélata

Online kommunikacids csatornak hasznalata,
online kapcsolattartas

Etikus és hatékony online kommunikécio a
csoportmunka érdekében

Online identitas védelmében teendd 1épések,
hasznalhat6 eszk6zok

Adattarolas és megosztas felhdszolgaltatdsok
hasznalataval

Az témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a
tanulo a nevelési-oktatasi szakasz végére:

- ismeri, hasznalja az elektronikus kommunikécio
lehetdségeit, a csaladi és az iskolai kdrnyezetének
elektronikus szolgéltatésait;

- ismeri €s betartja az elektronikus kommunikacios
szabalyokat.

- Ismeri, hasznalja az elektronikus iskolai naplo
kommunikécids lehetdségeit, funkcioit, a
csaladban ismertetni tudja.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:

- tisztdban van a hal6zatokat és a személyes
informaciokat érintd fenyegetésekkel, alkalmazza
az adatok védelmét biztosito lehetdségeket;

Magyar nyelv és irodalom:
szovegértés, szovegalkotas,
szaknyelv hasznalata,
beszédkultara, kommunikacio.

Német és angol idegen nyelv:
nyelvi oktatoprogramok
hasznalata ,,sz6veg”
értelmezése.

(5. és 7-8. osztaly — Digitalis
kultara — Online
kommunikéci6 témakor)
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onalldan kezeli az operacids rendszer mappait,
fajljait és a felhdszolgaltatasokat;

onalldan kezeli, hasznalja az elektronikus iskolai
napl6 szolgaltatasait.

Fogalmak

e-mail, e-mail formai ¢és tartalmi kovetelményei, csatolas, beagyazas,

felhdszolgaltatdsok, megosztas, chat, online identités, elektronikus napld, jogosultsag,
felhasznaloi fidok

Javasolt tevékenységek

Elektronikus levél irasa, lizenetkiildd és csevegdprogram hasznalata az
elektronikus kommunikaci6 szabalyainak betartdsaval

Etikus és hatékony online kommunikécio6 az iskolai élethez és mas tantargyakhoz
kapcsolodo csoportmunka érdekében

Az adatok védelmét biztositd lehetdségek hasznélata az online kommunikacios
alkalmazasokban

Személyes adatok, az iskolai élethez és mas tantargyakhoz kapcsolddo projektben
adatok tarolasa €s megosztasa a csaladi €s az iskolai kdrnyezet elektronikus
szolgaltatasai, felhdszolgaltatasok segitségével

Elektronikus naplo funkcionalis és kényelmi szolgéltatasainak beallitasa 6ran sajat
részre

2 . ; coan . an _p Orakeret
3. témakor Az informacios tarsadalom, e-Vilag 6 6ra
Fejlesztési feladatok és ismeretek Tanulasi eredmények Kapcsolodasi pontok
Az informéci6 szerepe a modern tarsadalomban | A témakor tanulasa eredményeként a tanulo: Német nyelv és irodalom:

Informéacidkeresési technikak, stratégidk
Adatok biztonsagos kezelése, technikai és etikai
problémak

onalloan keres informaciot, a talalatokat Koch Valéria élete, koltészete

. s — keresés német nyelvil
hatékonyan sziiri;

weboldalakon.
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Az informatikai eszk6zok hasznalatanak
kovetkezményei a személyiségre és az
egészségre vonatkozdan

- képes lementeni web-r6l képeket,

. ) Hon- és népismeret: skanzen,
szovegrészeket;

faluhaz — anyaggytijtés tobb

- az internetes adatbazis-kezeld rendszerek nyelven.

keresési tirlapjat helyesen tolti ki;

- ismeri a digitalis kornyezet, az e-Vilag etikai
problémiait;

- védekezik az internetes zaklatés kiilonb6z6

formai ellen, sziikség esetén segitséget kér.

Fogalmak

bongészok, keresdmotorok, keresés, e-vilag; e-ligyintézés; virtudlis személyiség;
informdcios tarsadalom; adatbiztonsag; adatvédelem; digitalis eszkozoktdl vald
fliggdség, web2

Javasolt tevékenységek

- Elektronikus levél irasa hivatalos, iskolai, csaladi és barati cimzettnek

- Nyilvanos és barati forumba hozzaszolas, posztolas, masok hozzaszolasanak
értékelése

- A csaladi és iskolai kapcsolatokban az elektronikus kommunikacios szabalyok
értékelése

- Az elektronikus kommunikacio gyakorlataban felmeriil probléméak megismerése,
valamint az ezeket megel6zd vagy ezekre reagald biztonsagot szavatold
beéllitdsok megismerése, hasznalata

- FErdekl8dési kornek, tanulmanyoknak megfeleléen informaciok keresése
valamelyik keresdmotorban, és a talalatok hatékony sziirése

- Iskolank weblapjanak megismerése

- Koch Valéria versei német €s magyar nyelven — keresés €s 0sszehasonlitas
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4. témakor

Bemutatokészitése

Orakeret
6 Ora

Fejlesztési feladatok és ismeretek

Tanulasi eredmények

Kapcsolodasi pontok

Szoveget, képet tartalmazo prezentacio
létrehozasa, forméazéasa, paramétereinek
beallitasa

Feladatleiras, illetve minta alapjan prezentacid
szerkesztése

Bemutatoszerkesztési alapelvek

A bemutatd objektumaira animaciok beallitasa
Iskolai, hétkdznapi problémak k6z6s megoldasa,
a csoportmunka tdmogatasa

Az informacioforrasok etikus felhasznaldsanak
kérdései

Az témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a
tanulé a nevelési-oktatasi szakasz végére:

- egy adott feladat kapcsan 6nalloan hoz létre
szoveges vagy multimédias dokumentumokat;

- ismeri ¢s tudatosan alkalmazza a szoveges €s
multimédids dokumentum készitése soran a
szOoveg formazasara, tipografidjara vonatkozo
alapelveket;

- etikus modon hasznalja fel az

informacioforrasokat, tisztaban van a hivatkozas

szabalyaival.
A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:
- ismeri a prezentaciokészités alapszabalyait, és
azokat alkalmazza;

- atartalomnak megfelelden alakitja ki a szoveges

vagy a multimédids dokumentum szerkezetét,
illeszti be, helyezi el és formazza meg a
sziikséges objektumokat;

- atartalomnak megfelelden alakitja ki a szoveges

vagy a multimédias dokumentum szerkezetét,
illeszti be, helyezi el és formédzza meg a
szlikséges objektumokat.

Vizudlis kultura: a technikai
médiumok képalkoto
modszerei; vizualis reklamok.

Német nyelv és irodalom:
Koch Valéria élete, koltészete

—német €s magyar nyelven.
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Fogalmak

prezentacio, animacio,

dokumentumformatum,
lényegkiemelés, informacidforrasok etikus felhasznalasa

csoportmunka eszkdzel,

Javasolt tevékenységek

- Minta alapjédn bemutato6 1étrehozasa, paramétereinek beéllitasa

- Feladatleiras alapjan prezentaci6 szerkesztése

- Prezentacio készitése kiseldadashoz (a digitalis kultirahoz, mas tantargyakhoz, az
iskolai élethez, hétkoznapi problémahoz kapcsolodo feladat)

- Bemutato készitése projektmunkédban végzett tevékenység dsszegzéséhez,
bemutatdsdhoz, a megfeleld szerkezet kialakitasdval, az informacioforrasok etikus

hasznalataval

- Koch Valéria élete, koltészete —német és magyar nyelvii szoveget tartalmazo

bemutatd készitése

- Valeria Koch Gymnasium, Grundschule, Kindergarten, Schiilerwohnheim und

Péadagogisches Institut - prezentacio

5. témakor

Szovegszerkesztés

Orakeret
8 ora

Fejlesztési feladatok és ismeretek

Tanulasi eredmények

Szoveget, képet, abrat, tdblazatot tartalmazo
dokumentumok létrehozasa, formazasa
Feladatleiras, illetve minta alapjan
dokumentumok szerkesztése
Szovegszerkesztési alapelvek. A szoveg
tipografidja, tipografiai ismeretek. Szoveges
dokumentumok szerkezete, objektumok. Eléfe;
¢s ¢l6lab

Tablazat beszirasa a szovegbe. A tablazat
formazasa

Az témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a
tanulo a nevelési-oktatasi szakasz végére:

- egy adott feladat kapcsan 6nall6an hoz létre
szoveges vagy multimédids formazott
dokumentumokat.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:

- ismeri és tudatosan alkalmazza a szoveges és
multimédids dokumentum készitése sordn a

Magyar nyelv és irodalom:
szovegértés, szovegalkotas,
szaknyelv haszndlata,
beszédkultara,
kommunikécid.

Raovidebb beszamolok
anyaganak 0sszegytjtése,
rendezése kiillonb6zo
nyomtatott (lexikonok,
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Iskolai, hétkdznapi problémak k6zos megoldasa,
a csoportmunka tamogatasa

Mentés kiilonb6z6 formatumokba

Az informécioforrasok etikus felhasznaldsanak
kérdései

Szovegszerkesztési alapelvek

Szoveges dokumentumok 1étrehozasa, forméazasa
Feladatleiras, illetve minta alapjan
dokumentumok szerkesztése

A dokumentum céljanak megfelelden képek
valasztasa, beillesztése, atméretezése,
elhelyezése

Adott tanorai, iskolai, hétkdznapi problémahoz
dokumentum készitése

Nyelvi funkciok kritikus hasznalata, helyesiras-
ellenorzés, elvalasztas

Az informacioforrasok etikus felhasznalasanak
kérdéset

szoveg formazasara, tipografidjara vonatkozo
alapelveket;

a tartalomnak megfelelden alakitja ki a szoveges
vagy a multimédids dokumentum szerkezetét,
illeszti be, helyezi el és formazza meg a sziikséges
objektumokat;

ismeri és kritikusan haszndlja a nyelvi eszkzoket
(példaul  helyesiras-ellendrzés,
szotar) — kiilonos tekintettel a németorszagi német

elvalasztas,

kézikonyvek) és elektronikus
forrasokbol;

A nyomtatott és  az
elektronikus szovegek
jellemzodi. Szdovegek miifaji
kiilonbségének érzékelése.
Anyanyelvi kulttra, ismeretek
az anyanyelvrdl. Helyesirasi

kézikonyvek.

és az angol nyelv helyesiras-ellen6rzojére; , s, ,
golny Yy Jere; Német nemzetiséginyelv és

irodalom: szoveg alkotasa,
vazlatkészités.

- etikus modon hasznalja fel az
informaciodforrasokat, tisztaban van a hivatkozas
szabalyaival.

Fogalmak

szovegszerkesztési alapelvek, tipografia, dokumentumok szerkezete, objektumok,
¢lofej, €lolab, tablazat szovegben, tdblazat tulajdonsagai, dokumentumformatumok,
szovegbevitel, megnyitds, mentés, kijelolés, madasolds, torlés, athelyezés,
szovegegységek, karakter, karakter formazasa, karakter tipusa, karakter stilusa, karakter
mérete, bekezdés, bekezdés formazasa, behuzas, margd, lapméret, helyesiras-ellendrzo,
szotar, elvalasztds, kép ¢és objektum Dbeillesztése, képméret valtoztatdsa,
informacioforrasok etikus felhasznaldsa, idézés szabdlyai, fajlba nyomtatas, pdf
formatumba mentés
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Javasolt tevékenységek

Kész minta alapjan szoveges dokumentumok 6nall6 1étrehozasa, példaul
iratmintak, adatlap készitése

Adott dokumentum tartalmanak megfeleld szerkezet kialakitasa, példaul
levélpapir készitése és sablonként torténd mentése, €l6fej és €l61ab kialakitasa és
formazasa, vizjel szerepeltetése egy kép beszurasaval

Az elkészitett dokumentum kdrnyezetbarat nyomtatasanak megbeszélése, mentése
¢s megnyitasa PDF formatumban

Széveges dokumentum megosztasa online tarhelyen

Adott tandrai vagy mas tantargyakhoz kapcsolddo problémahoz, az iskolai élethez,
hétkoznapi problémahoz szoveget, képet, dbrat, tdblazatot tartalmazé dokumentum
készitése onalloan vagy projektmunka keretében, pl.:

-Miért a Koch Valéria Iskolakézpontot valasztottam?

-Napirendem

-Svabbal - meghivo

Orakeret
6. témakor Multimédias elemek készitése .
6 ora
Fejlesztési feladatok és ismeretek Tanulasi eredmények Kapcsolodasi pontok

Feladatleiras, illetve minta alapjan
rasztergrafikus abra létrehozasa,
O0sszehasonlitasa, szerkesztése és illesztése
kiilonboz6 tipustt dokumentumokba

Digitalizal6 eszk6zok megismerése. Kép, hang
¢s video digitalis rogzitése

Képszerkesztési miiveletek: beillesztés, vagas,
kitoltés, kijelolés, szinvalasztés, feliratozas,
retusalds, képméret valtoztatasa, transzformaciok

Az témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a
tanulo a nevelési-oktatasi szakasz végére:

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:

Vizudlis kultura: német
nemzetiséggel kapcsolatos
mesek, gyermekirodalmi

digitalis eszkozokkel onalldan rogzit és tarol ) ” L
alkotasok és azok animacios,

képet, hangot és videot;

digitalis képeken képkorrekciét hajt végre. filmes adaptaciéinak

0sszehasonlitasa,
feldolgozasa.
ismeri egy bittérképes rajzoloprogram
hasznalatat, azzal abrat készit;
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Mas tantargyaknal felmeriild problémaék
megoldasa grafikai programmal: dbrak készitése,
képek, fotok szerkesztése

bemutatokészitd vagy szovegszerkesztd

. . s . Német nyelv és irodalom,
programban rajzeszkozokkel abrat készit.

torténelem: a tantargyak
tananyagainak egyéni vagy
csoportos feldolgozasa, a
produktum bemutatasa
multimédias eszkozokkel.
Tobbféle megoldasi mod
keresése, az alternativ
megoldasok dsszevetése.

idegen nyelvek, matematika,

Fogalmak

rajz, rasztergrafika 1étrehozasa, rasztergrafika szerkesztése, rajzeszk6zok; kép, hang,
video digitalis rogzitése; digitalizald eszkdz, képszerkesztési miveletek,

transzforméciok, szinvalasztas, retusalas, képméret valtoztatasa, pixelgrafika

Javasolt tevékenységek

Kép, hang és video 6ndllo rogzitése és tarolasa digitalis eszkozokkel, digitalis
fényképezdgéppel, okostelefonnal mas tantargyak tananyagahoz kapcsolodo
témaban

A téarolt multimédias elemek megosztasa tarsakkal, feldolgozéasa paros és
kiscsoportos munkaforméban

A sajat eszkozzel készitett képbdl, videobol képrészlet kivagasa prezentacidhoz
val6 felhasznalas céljabol

Képkorrekcid végrehajtasa sajat készitést digitalis képeken, ami a tovabbi
alkalmazashoz vagy feldolgozashoz sziikséges

Bittérképes rajzoloprogrammal abrakészités mas tantargyak tananyagahoz
kapcsolodo témaban

Bemutatokészitd vagy szovegszerkesztd programban vektorgrafikus
rajzeszkozokkel dbrakészités mas tantargyak tananyagahoz kapcsolodo témaban
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Orakeret

7. témakor Tablazatkezelés ,
6 ora
Fejlesztési feladatok és ismeretek Tanulasi eredmények Kapcsolodasi pontok
Az adatok csoportositasi, esztétikus A témakor tanulasa eredményeként a tanulé: Matematika: ismeretek
megjelenitési lehetdségei alkalmazasa az ujabb

Tablazatkezelési alapfogalmak: cella, oszlop,
sor, munkalap, munkafiizet, cellahivatkozas,
adattipus. Adatok tablazatos formdba rendezése,
feldolgozasa. Adatbevitel, javitas, masolas,
mozgatas elsajatitasa

Adatok feldolgozasat segitd szamitasi miiveletek
Feladatok a cellahivatkozasok hasznalatara.
Relativ és abszolut cellahivatkozas. Sajat
képletek szerkesztése. Fiiggvények hasznalata,
paraméterezés

Més tantargyaknal felmeriilé problémak
megoldésa a tablazatkezeld program segitségével
Az adatok grafikus dbrazolasi lehetdségei.
Diagram létrehozasa, szerkesztése.

- az adatokat tdblazatos formaba rendezi és
formazza;

- problémakat old meg tablazatkezeld program
segitségével;

- cellahivatkozasokat, matematikai tudasanak
megfeleld képleteket, egyszeri statisztikai
fiiggvényeket hasznal tdblazatkezeld
programban;

- az adatok szemléltetéséhez diagramot készit.

ismeretek megszerzésében, a
gyakorlati ¢életben és mas
tantargyak  keretében  (pl.
kamat, terilet-,
térfogatszamitas).
Tablazatok készitése.

szazalék,
felszin-,

Fizika, kémia, biologia,
foldrajz: mérési adatok, abrak
értelmezése. Természeti
jelenségek, folyamatok
idobeli lefolyasanak leirasa
figgvényekkel, diagramok
elemzése, értelmezése

Hon-és népismeret,

Diagramtipusok
torténelem, foldrajz:
népességadatok, népsliriiség
¢s foldrajzi elhelyezkedés
abrazolasa
Fogalmak tablazatkezelési alapfogalmak, cella, oszlop, sor, munkalap, munkafiizet,

cellahivatkozas, adatok tabldzatos formaba rendezése, adatbevitel, javitds, masolés,
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mozgatas, relativ és abszolut cellahivatkozas, sajat képletek szerkesztése, fiiggvények
hasznélata, paraméterezés, adatok csoportositasa, diagram létrehozédsa, diagram
szerkesztése, diagramtipusok

Javasolt tevékenységek

Meérési eredmények, nyomtatott €s online adathalmazok, tablazatok elemzése
Az iskolai élethez és mas tantargyakhoz kapcsolodo, valamint kozérdekii adatok
gyljtése kiilonbzd forrasokbol

Osszegytijtott adatok tablazatos elrendezése tdblazatkezel alkalmazéssal

A problémanak megfelel6 adattipusok, adatformatumok, képletek, fiiggvények
alkalmazasa egy tablazatkezel6 programban

Az osztaly, évfolyam vagy az iskola adatainak statisztikai elemzése

Egy-egy adatsorbdl tobbféle diagram készitése, az adatok megtévesztd
abrazolasanak felismerése

Mas tantargyakhoz kapcsolodo projektben az adatok feldolgozésa tablazatkezeld
program segitségével

Megyénk lakossaganak Osszetétele nemzetiségi hovatartozas alapjan — tablazat
készitése, adat-szemléltetés diagramon, grafikonon

Rendszerezo ismétlés, szabadon felhasznalhato orakeret

Orakeret
22 ora

86




HELYI TANTERV

a gimnazium 9-10. osztalya részére

Iskolankban a vonatkozo rendelkezések értelmében a 2020/2021-es tanévben a 9. évfolyamon bevezetjiik az 1j NAT2020-at, majd felmend
rendszerben tanévenként a tobbi évfolyamon.

Az Oktatasi Hivatal altal jovahagyott kerettanterv elérhetdosége:
https://www.oktatas.hu/kozneveles/kerettantervek/2020 nat/kerettanterv gimn 9 12 evf

Célok és feladatok

A digitalis atalakulas komoly kihivast jelent oktatasi rendszeriink szdmara. Ahhoz ugyanis, hogy tanuldink sikeresen érvényesiiljenek a
tarsadalmi életben és megfeleljenek a gazdasag munkaerdpiaci elvarasainak, el kell sajatitaniuk a felmeriild problémak digitalis eszkdzokkel,
eljarasokkal torténd megoldasat is. Mivel az informatikai eszk6zok fejlodése folyamatosan olyan uj lehetdségeket tar fel, amelyekkel korabban
nem talalkoztunk, a tanulok digitalis kompetencidjanak fejlesztése nem csupéan az informatikai tudas atadasat jelenti, hanem a tanulok digitalis
kultarajanak sokoldalu fejlesztését is igényli. Ez természetesen valamennyi tanulési teriileten megjelenik, azonban a sziikséges szakmai és
modszertani hatteret €s koherenciat a digitalis kultara tantargy biztositja.

A tanulok digitalis kultirajat a kozépiskolaban is elsdsorban gyakorlati problémak tudatos és célszerti megoldasaval fejlesztjiik, amelyben nagy
szerepet kell kapnia a tanulok kreativitdsanak és egyiittmiikodésének is. A problémak Osszetettségében épitiink a korosztalyra jellemzd, magasabb
absztrakcios szintre, €s célként mar megjelenik az elméleti tudas rendszerezése és mélyitése is. A kdzépiskolas korosztalynal is fontos, hogy a
hagyomanyos PC-kdzponti megkdzelités helyett egy sokkal szélesebb spektrumot bemutatd és haszndlo rendszert irjunk le. Az ismeretszerzés,
kompetenciafejlesztés, tudasépités €s -alkalmazas szempontjabdl a mindennapokban megjelend, a didkok életében jelen 1évo halozati, mobil- és
webes eszk6zok is kiemelt szerepet kapnak.
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Kompetenciak fejlesztése:

A digitalis kultra tantargy a Nemzeti alaptantervben rogzitett kulcskompetenciakat az alabbi modon fejleszti:

A tanulas kompetenciai: A digitalis kultira tanulasa soran a tanul6 képessé valik a digitalis kornyezetben, felhéalapt informaciomegoszto
rendszerekben megszerezhetd tudaselemek keresésére, sziirésére, rendszerezésére, tovabba tudéasépité folyamataikban valo alkoto
felhasznalasara.

A kommunikaciés kompetenciak: A digitalis kultara tantargy fejleszti az eszkdzhasznélatot, igy kiilondsen a kommunikacids eszkdzok
hasznélatat.

A digitalis kompetenciak: A digitalis kultira tantargy elsdsorban a digitdlis kompetencidkat fejleszti. Ezeket a tanuld képes lesz egyéb
tudasteriileteken, a mindennapi életben is alkalmazni. A tantargy segiti a kreativ alkototevékenységhez sziikséges képességek kialakitasat
¢s fejlesztését is.

A matematikai, gondolkodasi kompetenciak: A digitalis kultura keretében végzett tevékenység fejleszti a tanulonak a problémak
megoldasa soran sziikséges analizalo, szintetizalo €s algoritmizald gondolkodasat.

A személyes és tarsas kapcsolati kompetenciak: A digitalis kultara tantargy keretében végzett tevékenység fejleszti a tanuld online térben
torténd kozos feladatmegoldashoz, kapcsolatteremtéshez, alkototevékenységhez sziikséges képességeit, tovabba fejleszti a feleldsségtudatot
a kiilonbozo feliileteken valo informaciomegosztas sordn. Az online térben eldsegiti a szerepelvarasoknak megfeleld kommunikécios stilus
kialakitasat.

A Kkreativitas, a kreativ alkotas, onkifejezés és kulturalis tudatossag kompetenciai: A digitalis kultura tantargy keretében végzett
tevékenység kialakitja azokat a biztos és koherens kompetencidkat, melyek birtokdban lehetéség nyilik az onkifejezési tevékenységek
szélesebb korben torténd bemutatasara.

Munkavallaléi, innovacios és vallalkozoi kompetenciak: A digitalis kultara tantargy keretében végzett tevékenység fejleszti a tanulo
azon képességét, hogy alkalmazkodni tudjon a valtozo kornyezethez, képes legyen tudasat folyamatosan feliilvizsgalni és frissiteni, ahogyan
azt a munkaerdpiac megkivanja. Fejleszti tovabba a munka vildgaban alapkdvetelménykeént megjelend élethosszon 4t tartd tanulds és
flexibilitas képességét.
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Tartalom és megvaldsitas soran alkalmazott moédszerek 9-10 évfolyamon:

A 8. évfolyam végére a tanuldk a digitalis irastudas alapjainak elsajatitasat lezartak. A 9-10. évfolyamon feladatunk a tanulok tudasanak egy
szintre hozasa, felkészitése a kozépiskoldban elvart, a korabbinal bonyolultabb feladatok megoldasara. Ugyancsak feladatunk az 0j kornyezetben
a tanulok kozotti egylittmiikodés fejlesztése. A differencidlt fejlesztés lehetOséget teremt arra, hogy a tanulok egy-egy részteriileten, egyéni
érdeklodésiiknek megfelelden elmélyiiltebb munkat végezzenek.

A programozas és algoritmizalas témakoreiben a tanulok 4 kihivassal talalkoznak. Mig korabban a blokkprogramozas segitségével gyakran
kozvetleniil vezéreltek eszkdzoket, most magasabb szintli absztrakciot igényld feladatokat oldanak meg hagyomanyosnak nevezhetd, azaz a
programkdd kozvetlen beirasat elvaro fejlesztdi kornyezetben. Célszerti a fejlesztoi kornyezetet €s a programozasi nyelvet igy megvalasztani, hogy
az lehetdséget adjon az elterjedt grafikus feliiletek alkalmazasara, tovabba konnyen kezelhetd €s hiteles, azaz akar ipari kdrnyezetben is elterjedt

legyen.

A 9-10. évfolyamon a digitalis kultira tantargy alapéraszama: 102 o6ra.

Heti éraszam Eves 6raszam
9. évfolyam 2 72 6ra
10. évfolyam 2 72 ora

Iskolankban 9. és 10. évfolyamon heti 2 ora all rendelkezésre digitalis kultira tantargybol.
A heti 2 6rabol adddo, kerettantervhez képest tobblet ora felhasznalasa:

a digitalis kultura tantargy tananyaganak ismétlésére, szdmonkérésre, a megtanitott ismeretek mélyitésére és a gyakorlasara hasznaljuk, tehat
uj digitalis kultara tartalmi elemekkel a témak nem bodviilnek, csak bizonyos résztémakra szant drakeret keriilt megndvelésre.
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9. évfolyam

A témakorok attekinto tablazata:

Témakor cime Orakeret
1. Szovegszerkesztés 16 ora
2. Szamitogépes grafika 16 ora
3. Multimédias dokumentumok készitése 4 ora
4. Algoritmizalas, formalis programozasi nyelv hasznalata 13 6ra
5. Mobiltechnologiai ismeretek 4 ora
6. Publikalas a vilaghalon 6 ora
7. Informécios tarsadalom, e-Vilag 2 6ra
8. Online kommunikacid 3 ora
9. A digitalis eszk6zok hasznalata 4 ora

Rendszerezd ismétlés, szabadon felhasznalhato orakeret 4 ora
Osszesen 6raszam 72 ora
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1. témakor

Szovegszerkesztés

Orakeret
16 o6ra

Fejlesztési feladatok és ismeretek

Tanulasi eredmények

Kapcsolodasi pontok

Adatok kezelése, sziirése, rendezése korlevél
készitése céljabol. Korlevél készitése

Hosszi dokumentumok készitése, formazasa.

Eléfej és é161ab kialakitasa, labjegyzet,
tartalomjegyz¢k l1étrehozasa
Mas tantargyhoz kapcsolodo feladatok

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a
tanulo a nevelési-oktatasi szakasz végére:

- ismeri egy adott feladat megolddsédhoz
sziikséges digitalis eszkzok és szoftverek
kivélasztasanak szempontjait;

- adatokat tablazatba rendez;

- az adatbazisban interaktiv modon keres, rendez
¢és szur;

- etikus modon hasznalja fel az
informacioforrasokat, tisztaban van a
hivatkozas szabalyaival.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:

- specialis dokumentumokat hoz 1étre, alakit 4t és
formaz meg;

- tapasztalatokkal rendelkezik a
formanyomtatvanyok, a sablonok, az eldre
definialt stilusok hasznalatarol.

Fizika, kémia, biologia:
projektmunka elkészitése; kisérlet
vagy vizsgalat jegyzokonyvének
elkészitése.

Vizsgalatok eredményének
prezentalasa; projektmunka
bemutatasa

Vizualis kultura: gytjtott
informdcio- és képanyagbol irasos
Osszefoglal6 készitése.
Médiahasznalat.

Magyar nyelv és irodalom:
szovegalkotas a tarsadalmi
(kozosseégi) €let kiillonbozo
teriiletein a papiralapu és az
elektronikus miifajokban (pl. levél,
onéletrajz, kérvény, palyazat,
motivacios levél, blog, web 2.0).

Vazlat készitése, hasznalata.

Fogalmak

karakterformézas, bekezdésformazas, €l6fej €s €l6lab, oldal elrendezése, stilus, korlevél,

labjegyzet, tartalomjegyzEk, szakasztorés, hasdb

Javasolt tevékenységek

- Korlevél — példaul értesitok, meghivok — készitése

- Adott nyersszoveg felhasznalasaval hosszu dokumentum formézasa (példaul
tartalomjegyzék, labjegyzet beillesztése, hasabok, szakaszonként eltérd laptajolas,
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¢lofej, €16lab kialakitasa), az informacioforrasok szabalyos megnevezése,

hivatkozasa
- Mas tantargyakhoz kapcsolddo tanulmany vagy beszamold készitése projektmunka
keretében
Orakeret
2. témaké Szamitogé fik
témakor zamitogépes grafika 16 6ra
Fejlesztési feladatok és ismeretek Tanulasi eredmények Kapcsolodasi pontok

Digitalis képek jellemzdinek és tarolasdnak
megismerése

A rasztergrafikus kép jellemzdi: felbontas,
szinmélység

Rasztergrafikus rajzoloprogram hasznalata
Szinrendszerek, alakzatok szinezése,
atlatszosag, takaras, vagas
Dokumentumszerkesztd program alakzataival
abra készitése minta vagy leiras alapjan
Rasztergrafikus és vektorgrafikus dbra tarolasi
modszerének ismerete

Alakzatok egymashoz képest torténd
elrendezése: igazitds, elosztas, rétegek,
transzformaciok

Vektorgrafikus szerkesztOprogram hasznalata
Alakzatok rajzolésa: rajzoldeszkozok, pont,
szakasz, ellipszis, kor, téglalap

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a
tanulo a nevelési-oktatasi szakasz végére:

létrehozza az adott probléma megoldasahoz
sziikséges rasztergrafikus 4dbrakat;
létrehoz vektorgrafikus abrakat.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:

tisztaban van a raszter-, a vektorgrafikus abrak
tarolasi és szerkesztési modszereivel.

Vizualis kultura: megfigyelt
egyszerlibb (teret és idot formalo)
képkapcsolatok, kép-kapcsolatok
értelmezése.

Atélt, elképzelt vagy hallott
egyszerlibb események képi
megjelenitésének megtervezése,
esetleg kivitelezése az életkornak
megfeleld szinten.
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Vektorgrafikus dbra elkészitése minta vagy
leiras alapjan

Vektorgrafikus abrakészités algoritmikus
tervezése

Alakzat tulajdonsagainak modositasa: méret,
szegély, kitoltés, feliratozas, atlatszosag,
transzformaciok: elforgatas, tiikrozés

Alakzatok egyméshoz viszonyitott elrendezése:

igazitas, elosztés, rétegek, eltolés, forgatas,
csoportositas, kettézés, klonozas

Gorbék, csomopontok felhasznalasa rajzok
készitésében. Csomodpontmiiveletek

Raszter- és vektorgrafikus abrak konverzidja
Elemi muveletek 3D-s modellel

Fogalmak

rajzoloeszkozok, szinrendszerek, képfajlformatumok, felbontds, szinmélység, pont,
szakasz, ellipszis, kor, téglalap, atlatszosag, takards, vagas, elforgatas, eltolas, tiikrozés,
feliratozas, igazitas, elosztas, rétegek, transzformaciok, rasztergrafika, vektorgrafika,
vonal, kor, ellipszis, sokszog, torott vonal, spirdl, csillag, szin, szindtmenet, vastagsag,
vonalvégzddés, szaggatottsag, csoportositas, kettdzés, klonozas, csomodpont,
csomopontmiiveletek, 3D-s alakzat

Javasolt tevékenységek

- Mas tantargyak tananyagahoz kapcsolodé témaban kép, hang és video 6nallo
rogzitése €s tarolasa digitalis eszkdzokkel

- A tarolt multimédids elemek tarsakkal torténd megosztasa és feldolgozasa

- Digitalis képek képkorrekcidja, amely a tovabbi alkalmazashoz vagy feldolgozéashoz
szlikséges

- Bittérképes rajzoloprogrammal abrak készitése mas tantargyak tananyagahoz
kapcsolodo témaban
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- Mas tantargyak tananyagahoz kapcsolodo témaban abrakészités bemutatokészitd
vagy szovegszerkesztd program vektorgrafikus rajzeszkozeivel
- Logok, piktogramok készitése geometrikus alakzatokbol vektorgrafikus

szerkesztoprogram hasznalataval

- Az elkészitett vektorgrafikus abrak atalakitasa gorbék, csomopontok modositasaval,

transzformaciok végrehajtasaval

- Vektorgrafikus dbrakészités algoritmikus tervezése
- Raszter- és vektorgrafikus abrak konverzidja egy adott felhasznélés igényeinek

megfeleléen

- Egyszerli 3D-s alakzat létrehozasa, meglévd 3D-s alakzat elemi mddositasa

3. témakor

Multimédias dokumentumok készitése

Orakeret
4 ora

Fejlesztési feladatok és ismeretek

Tanulasi eredmények

Kapcsolodasi pontok

Multimédia allomanyok manipuléalasa

Az informdaciokeresés sordn gylijtott
multimédias alapelemek felhasznalasaval 0
dokumentumok létrehozéasa

Mas tantargyak projektfeladatainak bemutatésa
multimédids dokumentumok alkalmazésaval

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a
tanulo a nevelési-oktatasi szakasz végére:

- digitalisan rogzit képet, hangot €s videot, azokat

manipuldlja;

- ismeri egy adott feladat megoldasdhoz
sziikséges digitalis eszk6zok €s szoftverek
kivalasztasanak szempontjait.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:

- alkalmazza az informaciokeresés soran gyiijtott

multimédias alapelemeket 1) dokumentumok
készitéséhez;

Enek-zene: sajat munkak,
gylijtések felhasznalasa az
elektronikus hangalakitas soran.

Vizualis kultura: mozgoképi
szovegkornyezetben megfigyelt
emberi kommunikacié értelmezése.
Szovegkornyezetben megfigyelt
egyszerlibb (teret és id6t formalo)
képkapcsolatok, kép- és
hangkapcsolatok értelmezése.

Atélt, elképzelt vagy hallott
egyszerlibb események mozgoképi
megjelenitésének megtervezése,
esetleg kivitelezése az életkornak
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gyakorlatot szerez a fotd-, hang-, video-,
multimédia-szerkesztd, a bemutatokészitd
eszkozok hasznalataban.

megfeleld szinten (animacio,
interja).

Fogalmak

fénykép, video, hangallomany készitése; fotd-, hang-, video, multimédia-szerkeszto;
digitalis képfeldolgozas, -megosztés

Javasolt tevékenységek

Multimédia allomanyok (kép, hang, video) digitalis rogzitése — példaul szkennerrel,
digitélis fényképezdgéppel, okostelefonnal — és manipuldlasa

Adott probléma megoldasahoz az informéciokeresés soran gylijtott multimedias

alapelemek felhasznélasaval (j dokumentumok létrehozésa, példaul kép, videorészlet

beszurasa a bemutatoba

Mas tantargyak projektfeladatainak megoldasahoz sziikséges digitalis eszkdzok és
szoftverek kivalasztasa. A projektfeladat bemutatdsa multimédias dokumentumok

alkalmazasaval

4. témakor

Algoritmizalas, formalis programozasi nyelv hasznalata

Orakeret
13 ora

Fejlesztési feladatok és ismeretek

Tanulasi eredmények

Kapcsolodasi pontok

Az algoritmikus gondolkodast segitd
informatikai eszk6zok és szoftverek hasznalata
Hétkoznapi tevékenységekbdl a folyamat és az
adatok absztrakcioja

A problémamegoldo tevékenység tervezési €s
szervezési kérdésel

A problémamegoldéashoz tartozo
algoritmuselemek megismerése. Algoritmus
leirdsa egy lehetséges modjanak megismerése

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a
tanulo a nevelési-oktatasi szakasz végére:

érti az egyszerli problémak megoldasdhoz
szlikséges tevékenységek 1épéseit €s
kapcsolatukat;

ismeri a kovetkezd elemi adattipusok kozotti
kiilonbségeket: egész, valos szam, karakter,
szoveg, logikai;

ismeri az elemi €s Osszetett adattipusok kozotti
kiilonbségeket;

Matematika: ismerethordozok
hasznalata.

Kozelitd értékek meghatarozasa,
egyenletek, egyenletrendszerek
megoldasa, diagramok készitése.
Matematikai modellek (pl.
szamitogépes programok),
alkalmazasuk modja, korlatai
(pontossag, értelmezhetdség).
Algoritmus kovetése, értelmezése,
készitése.
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Az algoritmus végrehajtasahoz sziikséges
adatok ¢és az eredmények kapcsolatdnak
vizsgalata

Az elemi adatok és sorozatok
megkiilonboztetése, kezelése és hasznalata
Szekvencia, elagazasok és ciklusok

Példak tipusalgoritmus hasznalatara

A vezérlési szerkezetek megfeleldi egy formalis
programozasi kornyezetben

Elagazasok, feltételek kezelése, tobbirany
elagazas, ciklusok

Viltozok, értékadas. Eljarasok, fliggvények
alkalmazasa

A program megtervezése, kodolasa, tesztelése
Az objektumorientélt szemlélet megalapozasa
Masok altal készitett alkalmazasok
paramétereinek a program muikodésére
gyakorolt hatdsanak vizsgalata

- ¢érti egy algoritmusleir6 eszkoz alapvetd
¢épitdelemeit;

- ¢érti a tipusalgoritmusok felhasznalasanak
lehetdségeit.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:
- példakban, feladatok megolddsdban haszndlja

egy formalis programozasi nyelv fejlesztdi
kornyezetének alapszolgaltatasait;

- szekvencia, elagazas ¢és ciklus segitségével
algoritmust hoz létre, és azt egy magas szintii
formalis programozasi nyelven kddolja;

- afeladat megoldasanak helyességét teszteli;

- tapasztalatokkal rendelkezik hétkéznapi
jelenségek szamitogépes szimulacidjarol,

- hétkdznapi, oktatashoz késziilt szimulacios
programokat hasznal;

- tapasztalatokat szerez a kezdéértékek
valtoztatdsanak hatasair6l a szimulacids
programokban.

Modell (abra, diagram) alkotasa,
értelmezése fogalmakhoz.
Véletlen esemény, valdszinliség

Fizika, kémia: 6sszefliggések,
folyamatok programozasa,
algoritmus irdsa
természettudomanyos feladatra.

Fogalmak

algoritmuselemek, tervezési folyamat, adatok absztrakcidja, algoritmusleirdsi mad,
szekvencia, eldgazas, ciklus, egész szam, valos szdm, karakter, szoveg, sorozat, logikai
adat, egyszeri algoritmusok tervezése, vezérlési szerkezetek, eljaras, fiiggvény, kodolas,

tipusfeladatok, tesztelés, hibajavitas

Javasolt tevékenységek

- Egy formalis programozasi nyelv megismerése kozdsen megoldott egyszerti

példakon keresztiil

- Tipusok, valtozok és vezérldszerkezetek (szekvencia, elagazas, ciklus) tudatos
valasztasat igényld feladatok 6nallé megoldasa, a valasztas indoklasa
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- Programozasi feladatok megoldasa soran algoritmusok megismerése, leirdsa ¢és
kodolasa

- Az algoritmusok és az adatszerkezetek kapcsolatanak hasznélatat igényld
programozasi feladatok megoldésa, a valasztas indoklasa

- Konkrét programozasi feladathoz kapcsolodo algoritmusok leirasa egy lehetséges
modszerrel

- Feladat megoldésa soran a fejlesztéi kornyezet lehetdségeinek hasznalata (pl.
tesztelés)

- Feladatmegoldés strukturdlatlan algoritmussal és fliggvények hasznalataval

- Olyan problémak k6z6s megoldasa, amelyek sordn a fiiggvények paraméteratadas
kiilonb6z6 tipusainak alkalmazésat igényli

- Egy sajat vagy maés altal készitett program tesztelése

- Adott feladathoz késziilt kiillonb6z6 megoldasok k6zds megbeszélése

Orakeret
5. témakor Mobiltechnologiai ismeretek ,
4 ora
Fejlesztési feladatok és ismeretek Tanulasi eredmények Kapcsolodasi pontok
A mobiltechnoldgia korébe tartozd eszkdzok A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a Idegen nyelvek: kommunikacio

ismerete

Mobileszk6zok kezelése, alkalmazasok
futtatésa, telepitése, eltavolitasa
Mobileszkozokre tervezett oktato- és oktatast
segitd programok hasznalata
Mobiltechnologiai eszkdzok segitségével
megvalositott egyiittmiikodés

tanulo a nevelési-oktatasi szakasz végére: kiilfoldi partnerekkel.
- ismeri €s haszndlja a mobiltechnologiat, kezeli a

mobileszk6zok operacids rendszereit s hasznal Fizika, kémia, biologia: Kahoot

) rogram hasznalata 6nellendrzésre

mobilalkalmazasokat. prog
A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:
- az applikacidkat 6nalldan telepiti;
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Az egylittmiikodési készség fejlesztése
csoportos feladat-megoldasok és projektmunkak
soran

- céljainak megfeleléen hasznalja a
mobileszkdzok és a szamitogépek operacids
rendszereit;

- az iskolai oktatashoz kapcsol6do
mobileszkdzokre fejlesztett alkalmazasok
hasznalata soran egylittmiikddik tarsaival.

Fogalmak

mobiltechnologia, mobileszkodz, alkalmazas, applikacid, alkalmazas telepitése, alkalmazés
eltavolitasa, kezel6feliilet, oktatoprogramok, oktatast segitd programok, haldzati kapcsolat

Javasolt tevékenységek

- Tanulést segité mobilalkalmazas valasztasa, telepitése, eltdvolitasa
- Tantargyi mobilalkalmazés inditasa, hasznalata, bedllitdsa, paraméterek modositasa
- Projektfeladatok megoldésa soran a csapaton beliili kommunikacié megvaldsitasa

mobileszkozok

6. témakor

Publikalas a vilaghalon

Orakeret
6 ora

Fejlesztési feladatok és ismeretek

Tanulasi eredmények

Kapcsolodasi pontok

Egy webes tartalomkezel6 rendszer 6nalld
hasznalata

Webdokumentum szerkezetének és
alapelemeinek ismerete

Webdokumentum tartalmanak és stilusanak
szerkesztési lehetdségei, szétvalasztasuk
jelentésége

Kozlésre szant szoveges €s képi informécioval
kapcsolatos elvarasok, kivalasztasi szempontok,
fajlformatumok

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a
tanulo a nevelési-oktatasi szakasz végére:
- ismeri a HTML formatumu dokumentumok

szerkezeti elemeit;

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:
- dokumentumokat szerkeszt és helyez el

tartalomkezelO rendszerben;
- tobb lapbol allo webdokumentumot készit.

Vizualis kultura: mozgdképi
szovegkornyezetben megfigyelt
emberi kommunikaci6 értelmezése.
Szovegkornyezetben megfigyelt
egyszeriibb (teret és idot formalo)
képkapcsolatok, kép- és
hangkapcsolatok értelmezése.
Gyljtott informacio- és
képanyagbol irasos 0sszefoglalo
készitése.
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Szovegek, képek, fotdbalbumok, hang- és

videoanyagok, weblapok publikalasa
tartalomkezeld rendszerben

Magyar nyelv és irodalom:
szovegalkotas; vazlat készitése,
hasznalata.

Az internetes adatgyljtés
technikai, linkek hasznalata.

Informacioforrasok, eszk6zok,
modszerek kivalasztasa.

A forrasok megjelolése, az idézés
formai és etikai szabalyai,
jegyzetek készitése, netikett. A
forraskritika technikai.

Adatkeresés, anyaggytijtés
segitségével; egynyelvil szotarak,

értelmez06 szotarak; szelekcio,
értékelés, elrendezés.

Technika: részvétel a tarsadalmi
feleldsségvallalasban.

Torténelem: ismeretszerzés
szaktudomanyi munkakbol.

nyomtatott és elektronikus forrasok

Fogalmak

bongészéprogram, tartalomkezeld rendszer, weblap részei, weblap szerkezete, cimsorok,

bekezdések, felsorolasok, tablazat, link, képek elhelyezése, stilusok, weblap szerkezeti
elemek, weblap elemeinek formazasa stilusokkal, szin és hattér beallitasa,
szOvegformdzas, tdblazatok hasznalata, hivatkozés készitése

Javasolt tevékenységek

Webes publikalasra szant szoveges €s képi informéciok elokészitése a tanuld
érdeklédésének megfelelden valasztott témaban

Sajat weboldal készitése webes tartalomkezeld rendszerben a tanul6 érdeklédésének
megfelelden valasztott téméaban
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- Aziskolai élethez vagy mas tantargyakhoz kapcsolodo, részletes feladatleirasnak
megfelelé weboldal szerkezetének kialakitasa kész stilusok felhasznalasaval

- Elkészitett weblap internetes publikalasa

- A tanul6 érdeklddésének megfeleld, tobb weblapot tartalmazd dokumentum 6néllo
elkészitése tanari segitséggel, kész stilusok alkalmazéséaval

- Valasztott témahoz kapcsolddd webes dokumentum elkészitése €s publikalasa
csoportmunkaban, kapott stilusok alkalmazasaval, illetve azok részleges

modositasaval

7. témakor

Informaciés tarsadalom, e-Vilag

Orakeret
1 ora

Fejlesztési feladatok és ismeretek

Tanulasi eredmények

Kapcsolodasi pontok

Az informaci6 megjelenési formai, jellemzo6i
Az informaciodhitelesség ellendrzésének
egyszerti modjai

A személyes adatok védelmének fontosabb
szabalyai

Személyhez kothetd informéciok és azok
védelme

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a

tanulo a nevelési-oktatasi szakasz végére:

- tisztaban van az e-Viladg — e-szolgaltatasok, e-
tgyintézés, e-kereskedelem, e-allampolgarsag,
IT-gazdasag, kornyezet, kultura,
informaciovédelem — biztonsagi €s jogi
kérdéseivel.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:
- a gyakorlatban alkalmazza az adatok védelmét

biztosito lehetdségeket;
- tisztaban van a digitalis személyazonossag és az
informaciohitelesség fogalmaval.

Magyar nyelv és irodalom: a
manipulacids szandék, a hibas
kovetkeztetések és a
megalapozatlan itéletek
felismerése.

100



Fogalmak

adat, informacid, csatorna, személyes adat

Javasolt tevékenységek

- Az elektronikus kommunikacié gyakorlataban felmeriilé problémak megismerése,
valamint az ezeket megel6z6 vagy ezekre reagald biztonsagot szavatold beallitasok
megismerése, hasznalata

—  Erdeklédési kornek, tanulmanyoknak megfelelé informaciok keresése valamelyik
keresémotorban, ¢és a taldlatok hatékony szlirése

- Iskolai kornyezetnek megfeleld e-szolgaltatasok hasznélata

Irakeret
8. témakor Online kommunikacio Ora, ere
3 ora
Fejlesztési feladatok és ismeretek Tanulasi eredmények Kapcsolodasi pontok
Az online kommunikécié jellemzoi A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a Idegen nyelvek: kommunikacio

Az identitas kérdésének Osszetettebb problémai
az online kommunikaci6 soran
Az online k6zosségek szerepe, miikodése

tanulo a nevelési-oktatasi szakasz végére: kiilf51di partnerekkel
- hasznélja a két- vagy tobbrésztvevos

kommunikacids lehetdségeket és Biologia: a tevékenység

alkalmazasokat: elvégzéséhez és eredményéhez

- a gyakorlatban alkalmazza az adatok védelmét kapc?olodo brlztonsagos
biztositd lehetdségeket. eszkdzhasznalat.

A témakor tanuldsa eredményeként a tanulé: Etika: viselkedési és

- az online kommunik4cio soran alkalmazzaa | kommunikacios formak, szabalyok
kialakult viselkedési kultarat és szokasokat, a Féldrajz: tajékozodis GPS

szerepelvarasokat; segitségével. Helymeghatarozas,

- ismeri €s alkalmazza az informacidkeresési idealis utvonalvalasztas.
stratégiakat és technikékat, a talalati listat a
probléménak megfelelden sziiri, ellendrzi annak

hitelességét;
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ismeri és alkalmazza a fogyatékkal ¢l6k kozotti
kommunikacio eszkozeit és formait.

Fogalmak

chat, online kdz0sség, dnérvényesités, tolerancia

Javasolt tevékenységek

Elektronikus kommunikaci6 szabalyainak betartasaval két- vagy tobbrésztvevos
kommunikacids lehetdségek és alkalmazasok hasznalata

Online kozosségekben folytatott kommunikécio sordn a kialakult viselkedési kultira

¢s szokasok, szerepelvarasok hasznalata

A halozati, kozosségi portalok identitaskérdésének dsszetettebb kezelése, elemzése

Fogyatékkal ¢é16k kozotti kommunikéaciohoz kisegito lehetdségek beallitasa

Tematikus és kulcsszavas informaciokeresési stratégiak és technikak alkalmazésa
példaul technikai, szaktudomanyos és szépirodalmi teriileten

9. témakor

A digitalis eszk6zok hasznalata

Orakeret
4 ora

Fejlesztési feladatok és ismeretek

Tanulasi eredmények

Kapcsolodasi pontok

Az informatikai eszk6zok egészségre gyakorolt
hatasai; a karosito hatasok csokkentése

Az informatikai eszk6zok mitkddési elveinek
megismerése

A digitélis eszkozok fobb egységei

Az informatikai eszkdzok, mobileszkdzok
operacios rendszerei

Operacids rendszer segédprogramjai
Allomany- és mappatomorités

Digitalis kartevok elleni védekezés

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a
tanulé a nevelési-oktatasi szakasz végére:

ismeri és tudja hasznalni a célszerilien valasztott
informatikai eszkozoket és a miikodtetd
szoftvereit, ismeri a felhasznalési lehetéségeket;
koveti a technoldgiai valtozasokat a digitalis
informacioforrasok hasznalataval;

céljainak megfelelden hasznalja a
mobileszk6zok €s a szamitogépek operacios
rendszereit.

Biologia: az érzékszervek
védelmét biztosito szabalyok,
helyes szokéasok; a kornyezeti
allapot €s az ember egészsége
kozotti kapcesolat, igény az
egészséges ¢letkoriilményekre.

Fizika, kemia: elektromagnesesség,
optika, félvezetok,
folyadékkristalyok, szinek,
festékek, analog és digitalis jelek.
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Felhoszolgaltatasok igénybevétele, hasznalata a
csoportmunkaban
Alloményok kezelése és megosztasa a felhdben

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:

ismeri a digitalis eszk6zok és a szamitogépek 6
egyseégeit, ezek fejlddésének fobb allomasait,
tendenciait;

tudatosan alakitja informatikai kornyezetét.
Ismeri az ergonomikus informatikai kdrnyezet
jellemzdit, figyelembe veszi a digitalis eszk6zok
egészségkarositd hatdsait, 6vja maga és
kornyezete egészségét;

hasznalja az operacids rendszer
segédprogramjait, és elvégzi a munkakornyezet
beallitasait;

igénybe veszi az operacios rendszer és a
szamitogépes halozat alapszolgéltatasait;
hasznalja az alloméanyok tomoritését és a
tomoritett allomanyok kibontasat;

tisztaban van a digitélis kartevok elleni
védekezés lehetdségeivel;

onalloan haszndlja az informatikai eszkozoket,
elkertili a tipikus felhaszndloi hibakat, elhéritja
az egyszeriibb felhasznaloi hibakat.

Technika: elemes butorok
varidlhatosagéanak, atszerelésének
lehetdségei ergondmiai
szempontokbol.

Fogalmak

ergondmia, periféria, kommunikacidés eszkozok; lokalis, illetve halozati fajl- és
mappamiiveletek; tomorités, digitalis kartevok és védekezés elleniik, mobileszkdzok

operacids rendszere, felhdszolgaltatasok

Javasolt tevékenységek

Projektfeladathoz sziikséges digitalis eszkozok kivalasztasa, ergonomikus
munkakornyezet kialakitasa mind szoftveres, mind hardveres szempontbol
A digitalis eszk6z0k biztonsadgos hasznélatahoz sziikséges 1épések megtétele, az

eszkoz szoftveres karbantartasa, virusvédelme
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segitségével

- Az egyiittmikddéshez sziikséges allomanyok megosztasa szamitdgépes halozat

Rendszerez6 ismétlés, szabadon felhasznalhat6 orakeret

Orakeret
4 ora
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10. évfolyam

A témakorok attekinto tablazata:

Témakor cime Orakeret
1. Tablazatkezelés 16 ora
2. Online kommunikacio 2 6ra
3. Publikalas a vilaghalon 12 6ra
4. Informacios tarsadalom, e-Vilag 3 ora
5. Algoritmizalas, formélis programozasi nyelv hasznélata 18 ora
6. Bemutatokészités 10 6ra
7. Adatbazis-kezelés 4 6ra
8. A digitalis eszk6zok haszndlata 3 ora

Rendszerezo ismétlés, szabadon felhasznalhato orakeret 4 6ra
Osszes 6raszam 72 éra
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1. témakor

Tablazatkezelés

Orakeret
16 ora

Fejlesztési feladatok és ismeretek

Tanulasi eredmények

Kapcsolodasi pontok

Adatok tablazatos elrendezése

Adatok bevitele, javitdsa, masolasa, formazasa
Szam, szoveg, logikai tipusok. Datum- és 1d6-,
pénznem-, szazalékformatumok alkalmazasa
Szamitasi miiveletek adatokkal, képletek
szerkesztése

Cellahivatkozéasok hasznalata

Fiiggvények hasznalata, paraméterezése
Hétkoznapi problémak megoldasa
tablazatkezeldvel. Statisztikai fliggvények,
feltételtdl fliggd szamitasok, adatok keresése
Mas tantargyakban felmeriilé problémak
megoldasa a tablazatkezeld program
segitségével

Diagram létrehozasa, szerkesztése

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a
tanulo a nevelési-oktatasi szakasz végére:
- adatokat tablazatba rendez;

- tablazatkezelOvel adatelemzést és szamitasokat

végez.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:
- aproblémamegoldas soran fiiggvényeket

célszerlien hasznal;

- az adatokat diagramon szemlé¢lteti;

- tapasztalatokkal rendelkezik hétk6znapi

jelenségek szamitogépes szimulacidjarol.

Matematika: kamatos kamat
szamitasa, befektetésekkel,
hitelekkel kapcsolatos szamitasok.

Szamok, muveletek, egyéb
matematikai szimbolumok (pl.
képek, szakaszos abrak,
diagramok, tdblazatok, miiveletek,
nyitott mondatok) alapjan az
altaluk leirt valosagos helyzetek,
torténések, 0sszefliggések
elképzelése.

Matematika, foldrajz, fizika,
kemia: tablazatok adatainak
rendezése.

Biologia, kémia, fizika: a
természeti és technikai rendszerek
allapotanak leirasara szolgalod
szempontok és modszerek
hasznalata.

Torténelem: egy esemény
informacioinak begytijtése tobb
parhuzamos forrasbol, ezek
0sszehasonlitasa, elemzése, az
igazsagtartalom keresése, a
manipulalt informécio felfedése
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Fogalmak

cella, oszlop, sor, cellatartomany, munkalap, munkafiizet, széveg, szam- €s logikai tipus,
szamformatumok, ddtum- és idéformatum, szdzalékformatum, pénznemformatum; relativ,
vegyes €s abszolut cellahivatkozas; sajat képlet szerkesztése, fliggvények hasznalata,
fliggvény paraméterezése, fiiggvények egymdsba &gyazdsa, diagram létrehozasa,
diagramtipusok, diagram-0sszetevok

Javasolt tevékenységek

Az iskolai ¢lethez és mas tantargyakhoz kapcsolodo, valamint kozérdeki adatok
gyljtése kiilonbozo forrasokbol

Osszegytijtott adatok tablazatos elrendezése tablazatkezeld alkalmazassal

A problémanak megfeleld adattipusok, adatformatumok, képletek, fiiggvények
alkalmazasa egy elterjedt tablazatkezel6 programban

Adott feladat kiilonb6z6 megoldasi lehetdségeinek kdzos elemzése

Egy feladat megoldasanak kiprobalasa tobbféle tablazatkezeld programban és online
feliileten

Egy-egy adatsorbol tobbféle diagram készitése, az adatok megtévesztd abrazolasanak
felismerése

Mas tantargyakhoz kapcsolodo projektben az adatok feldolgozasa tablazatkezeld
program segitségével és kovetkeztetések levondsa az eredményekbdl

rakeret
2. témakor Online kommunikacio Ora, ere
2 ora
Fejlesztési feladatok és ismeretek Tanulasi eredmények Kapcsolodasi pontok
- Az online kommunikacid jellemzdi A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a Idegen nyelvek: kommunikacio

Az identitas kérdésének Osszetettebb problémai
az online kommunikacio soran

tanulo a nevelési-oktatasi szakasz végére: kiilfoldi partnerekkel

Biologia: a tevékenység
elvégzéséhez ¢és eredményéhez
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- hasznalja a két- vagy tobbrésztvevds
kommunikécios lehetdségeket és
alkalmazasokat;

- a gyakorlatban alkalmazza az adatok védelmét
biztosito lehetségeket.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:
- az online kommunikacio soran alkalmazza a

kialakult viselkedési kultarat és szokasokat, a
szerepelvarasokat;

- ismeri ¢és alkalmazza az informacidkeresési
stratégiakat és technikékat, a talalati listat a
probléméanak megfelelden sziiri, ellendrzi annak
hitelességét;

- ismeri és alkalmazza a fogyatékkal €él6k kozotti
kommunikécio eszkozeit és formait.

kapcsolddo biztonsagos
eszkozhasznalat.

Etika: viselkedési és
kommunikécios formak, szabalyok
Féldrajz: tajékozodas GPS

segitségével. Helymeghatarozas,
idealis utvonalvalasztas.

Fogalmak

kisegitd lehetdségek (az operdcios rendszerben),

tolerancia

digitalis identitds, Onérvényesités,

Javasolt tevékenységek

- Elektronikus kommunikacié szabalyainak betartdsaval két- vagy tobbrésztvevds
kommunikécids lehetdségek és alkalmazasok haszndlata
- Online kozdsségekben folytatott kommunikécio6 soran a kialakult viselkedési kulttra

¢s szokasok, szerepelvarasok hasznalata

- A haldzati, k6zosségi portalok identitaskérdésének Osszetettebb kezelése, elemzése

- Az adatok védelmét biztositd lehetdségek alkalmazéasa

- Fogyatékkal €16k k6zotti kommunikacidhoz kisegitd lehetdségek beallitasa

- Tematikus és kulcsszavas informaciokeresési stratégidk és technikak alkalmazasa
példaul technikai, szaktudomanyos és szépirodalmi teriileten
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3. témakor

Publikalas a vilaghalon

Orakeret
12 ora

Fejlesztési feladatok és ismeretek

Tanulasi eredmények

Kapcsolodasi pontok

Egy webes tartalomkezeld rendszer 6nallo
hasznélata

Webdokumentum szerkezetének és
alapelemeinek ismerete

Webdokumentum tartalmanak és stilusanak
szerkesztési lehetdségei, szétvalasztasuk
jelentdsége

Kozlésre szant szoveges €s képi informécioval
kapcsolatos elvarasok, kivalasztasi szempontok,
fajlformatumok

Az internetes publikalds modszereinek
megismerése, szabalyai

Szovegek, képek, fotdoalbumok, hang- és
videoanyagok, weblapok publikalasa
tartalomkezeld rendszerben

Weblapkészités HTML nyelven
weblapszerkesztével

Stiluslap csatoldsa weblaphoz, és a benne 1évd
stilusok hasznélata a dokumentum
formazasahoz

Osszetett webdokumentum készitése

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a
tanulo a nevelési-oktatasi szakasz végére:
- ismeri a HTML formatumu dokumentumok

szerkezeti elemeit;
- érti a CSS hasznalatanak alapelveit.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:
- dokumentumokat szerkeszt és helyez el

tartalomkezel6 rendszerben;
- tobb lapbol allé6 dokumentumot készit.

Vizualis kultiura: mozgoképi
szovegkornyezetben megfigyelt
emberi kommunikaci6 értelmezése.
Szovegkornyezetben megfigyelt
egyszeriibb (teret és id6t formalo)
képkapcsolatok, kép- és
hangkapcsolatok értelmezése.
Gyljtott informacio- és
képanyagbol irasos 0sszefoglalo
készitése.

Magyar nyelv és irodalom:
szovegalkotas; vazlat készitése,
hasznélata.

A konyvtari informaciokeresés.
Az internetes adatgytjtés
technikai, linkek hasznalata.

A célnak megfeleld
informacidforrasok, eszkozok,
modszerek kivalasztasa.

A forrasok megjeldlése, az idézés
formai és etikai szabalyai,
jegyzetek készitése, netikett. A
forraskritika technikai.

Adatkeresés, anyaggytijtés
nyomtatott és elektronikus forrasok
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segitségével; egynyelvi szotarak,
értelmez06 szotarak; szelekcio,
értékelés, elrendezés.

Torténelem: ismeretszerzés
szaktudomanyi munkakbol.

Fogalmak

bongészdprogram, tartalomkezeld rendszer, weblap részei, weblap szerkezete, cimsorok,

bekezdések, felsorolasok, tablazat, link, képek elhelyezése, stilusok, weblap szerkezeti
elemek, weblap elemeinek formazasa stilusokkal, szin és hattér beallitasa,
szovegformdzas, tdblazatok hasznalata, hivatkozés készitése

Javasolt tevékenységek

Webes publikélasra szant szoveges és képi informaciok eldkészitése a tanuld
érdeklédésének megfelelden valasztott téméaban

Sajat weboldal készitése webes tartalomkezeld rendszerben a tanul6 érdekldédésének
megfelelden valasztott témaban

Stilusokra épiilé weboldalak szerkezetének kozos elemzése

Stiluslapot hasznal6 weboldal kinézetének modositasa a stiluslap cseréjével

Az iskolai élethez vagy mas tantargyakhoz kapcsolddo, részletes feladatleirasnak
megfeleld weboldal szerkezetének kialakitasa kész stilusok felhasznalasaval
Elkészitett weblap internetes publikaldsa

A tanul6 érdeklddésének megfeleld, tobb weblapot tartalmaz6 dokumentum 6nalld
elkészitése tanari segitséggel, kész stilusok alkalmazasaval

Vilasztott témahoz kapcsol6do webes dokumentum elkészitése és publikalasa
csoportmunkaban, kapott stilusok alkalmazasaval, illetve azok részleges
modositasaval
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. . © an s "y Orakeret
4. témakor Informacids tarsadalom, e-Vilag ,
3 ora
Fejlesztési feladatok és ismeretek Tanulasi eredmények Kapcsolodasi pontok
Az informaci6 megjelenési formai, jellemz6i A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a Féldrajz: a mindennapi
Az informéciohitelesség ellenérzésének tanul6 a nevelési-oktatasi szakasz végére: tevékenységekben ¢és a fogyasztoi
egyszerli modjai - tisztdban van az e-Vilag — e-szolgaltatasok, e- | szokasokban megnyilvanulé
A személyes adatok védelmének fontosabb ligyintézés, e-kereskedelem, e-allampolgarsag, |egészseg- ¢s kornyezettudatossag.
szabalyai IT-gazdasag, kornyezet, kultura, Bioldgia: a kornyezetre és az
Személyhez kothetd informaciok és azok informaciovédelem — biztonsagi és jogi emberi egészségre gyakorolt
. kérdéseivel hatasok. Tudatos vasarlas,
védelme : i .
fogyasztoi szokasok.
A témakor tanulasa eredményeként a tanulo: . _
- a gyakorlatban alkalmazza az adatok védelmét Mag?/ ar ny e,lv es i o’a’al om. a,
N " manipulécids szandék, a hibas
biztosito lehetdségeket; N . .
o e . o kovetkeztetések és a
- tisztdban .Val’.l a digitalis személyazonossag és az megalapozatlan itéletek
informdciohitelesség fogalmaval. felismerése.
adat, informdacio, csatorna, személyes adat, e-ligyintézés, e-személyi igazolvany, e-
Fogalmak e . RSN .
kereskedelem, e-szolgaltatasok, elektronikus alairas, alhir, lanclevél
- Az allampolgari jogok és kotelességek online gyakorladsa, példaul bejelentkezés
egészségligyi vizsgalatra vagy kozérdekli adatok keresése
- Az elektronikus kommunikacié gyakorlataban felmeriilé problémak megismerése,
] ) valamint az ezeket megel6zd vagy ezekre reagald biztonsagot szavatold beallitdsok
Javasolt tevekenysegek megismerése, hasznalata
- Személyes adatok kérésének, rogzitésének megfigyelése a kozosségi portalokon, a
keresdmotorok haszndlataban
- Az adatok és az online identitds védelmét biztositod lehetdségek alkalmazasa, példaul
a kozosségi oldalakon elérhetd személyes adatok keresése, korlatozasa és torlése

111



—  FErdekl8dési kornek, tanulmanyoknak megfelelé informaciok keresése valamelyik

keresdmotorban, ¢és a taldlatok hatékony sziirése

- Iskolai kornyezetnek megfeleld e-szolgaltatasok hasznélata

5. témakor

Algoritmizalas, formalis programozasi nyelv hasznalata

Orakeret
18 éra

Fejlesztési feladatok és ismeretek

Tanulasi eredmények

Kapcsolodasi pontok

Az algoritmikus gondolkodast segitd
informatikai eszk9z0k ¢€s szoftverek hasznalata
Hétkoznapi tevékenységekbdl a folyamat és az
adatok absztrakcioja

A problémamegoldashoz tartozo
algoritmuselemek megismerése. Algoritmus
leirdsa egy lehetséges modjanak megismerése
Az algoritmus végrehajtasahoz sziikséges
adatok és az eredmények kapcsolatanak
vizsgalata

Az elemi adatok és sorozatok
megkiilonboztetése, kezelése és haszndlata
Szekvencia, elagazasok és ciklusok

Példak tipusalgoritmus hasznalatara

A vezérlési szerkezetek megfeleldi egy formalis
programozasi kornyezetben

Elagazasok, feltételek kezelése, tobbiranyu
elagazas, ciklusok

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a
tanulod a nevelési-oktatasi szakasz végére:
- ¢érti az egyszerii problémak megoldasahoz

szlikséges tevékenységek 1épéseit €s
kapcsolatukat;

- ismeri a kovetkezd elemi adattipusok kozotti
kiilonbségeket: egész, valos szam, karakter,
szoveg, logikai;

- 1ismeri az elemi €s Osszetett adattipusok kozotti
kiilonbségeket;

- érti egy algoritmusleir6 eszkoz alapvetd
épitdelemeit;

- ¢érti a tipusalgoritmusok felhasznaldsanak
lehetdségeit.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:
- példékban, feladatok megoldaséban hasznalja

egy formalis programozasi nyelv fejlesztoi
kornyezetének alapszolgaltatasait;

Matematika: ismerethordozok
hasznalata. Szamitdégépek
hasznalata.

Algoritmus kovetése, értelmezése,
készitése.

Matematikai modellek (pl.
szamitogépes programok),
alkalmazasuk modja, korlatai
(pontossag, értelmezhetdség).
Modell (abra, diagram) alkotésa,
értelmezése fogalmakhoz.
Kozelit6 értékek meghatarozasa,
egyenletek, egyenletrendszerek
megoldasa, diagramok készitése.
Szamhalmazok.

Véletlen esemény, valdsziniiség

Fizika, kemia: 6sszefliiggések,
folyamatok programozésa
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Valtozok, értékadas. Eljarasok, fliggvények
alkalmazésa

A program megtervezése, kodolasa, tesztelése
Az objektumorientalt szemlélet megalapozéasa
Masok altal készitett alkalmazasok
paramétereinek a program mitkddésére
gyakorolt hatasanak vizsgélata

szekvencia, elagazas és ciklus segitségével
algoritmust hoz létre, és azt egy magas szintli
formalis programozasi nyelven kédolja;

a feladat megoldasanak helyességét teszteli;
tapasztalatokkal rendelkezik hétkdznapi
jelenségek szamitdgépes szimulacidjarol;
hétkoznapi, oktatashoz késziilt szimulacios
programokat hasznal;

tapasztalatokat szerez a kezddértékek
valtoztatasanak hatdsair6l a szimulacios
programokban.

Fogalmak

algoritmuselemek, tervezési folyamat, adatok absztrakcioja, algoritmusleirdsi mod,
szekvencia, elagazas, ciklus, egész szam, valos szam, karakter, szoveg, sorozat, logikai
adat, egyszerti algoritmusok tervezése, vezérlési szerkezetek, eljaras, fliggvény, kodolas,
tipusfeladatok, tesztelés, hibajavitas

Javasolt tevékenységek

Egy formalis programozasi nyelv megismerése kozdsen megoldott egyszerti
példakon keresztiil

Tipusok, valtozok ¢€s vezérldszerkezetek (szekvencia, elagazas, ciklus) tudatos
valasztasat igényld feladatok 6nallé megoldasa, a valasztas indoklasa
Programozasi feladatok megoldésa soran algoritmusok megismerése, leirasa és
kodolasa

Az algoritmusok és az adatszerkezetek kapcsolatanak hasznalatat igényld
programozasi feladatok megoldésa, a valasztas indoklasa

Konkrét programozasi feladathoz kapcsolodo algoritmusok leirdsa egy lehetséges
modszerrel

Feladat megoldasa soran a fejlesztdi kornyezet lehetdségeinek hasznalata (pl.
tesztelés)

Feladatmegoldas strukturalatlan algoritmussal és fiiggvények, eljarasok hasznalataval
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Olyan problémak k6zos megoldasa, amelyek soran a fliggvények, eljarasok
paraméterezése a paraméteratadas kiilonbozo tipusainak alkalmazasat igényli
Egy sajat vagy mas altal készitett program tesztelése

Adott feladathoz késziilt kiillonb6z6 megoldasok kozos megbeszélése
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6. témakor

Bemutatokészitése

Orakeret
10 6ra

Fejlesztési feladatok és ismeretek

Tanulasi eredmények

Kapcsolodasi pontok

Szoveget, tablazatot, abrat, képet, hangot,
animaciot, videot tartalmazé prezentaciod
létrehozasa, formazasa, paramétereinek beallitasa
Feladatleiras, illetve minta alapjan prezentacio
szerkesztése

Bemutatoszerkesztési alapelvek. A mondanddhoz
illeszked6 megjelenités

Automatikusan ¢és az interaktivan vezérelt
lejatszas beallitasa a bemutatoban

Iskolai, hétkdznapi problémak k6z6s megoldasa,
a csoportmunka tdmogatasa

Az informdcioforrasok etikus felhasznalasanak
kérdései

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a
tanulé a nevelési-oktatasi szakasz végére:

egy adott feladat kapcsan 6nélldan hoz 1étre
szoveges vagy multimédias dokumentumokat;
ismeri €s tudatosan alkalmazza a szoveges és
multimédids dokumentum készitése soran a
szOoveg formazasara, tipografiadjara vonatkozo
alapelveket;

etikus modon hasznalja fel az
informacioforrasokat, tisztaban van a hivatkozas
szabalyaival.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:

ismeri a prezentaciokészités alapszabalyait, és
azokat alkalmazza;

a tartalomnak megfelelden alakitja ki a szoveges
vagy a multimédids dokumentum szerkezetét,
illeszti be, helyezi el és formazza meg a
sziikséges objektumokat.

Vizudlis kultura: a technikai
médiumok képalkoto
modszerei; vizualis reklamok.

Fogalmak

prezentacid, multimédias objektum, dokumentumformatumok, csoportmunka
eszkozei, 1ényegkiemelés, dokumentum belsd szerkezete, informacioforrasok etikus

felhasznalasa
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Javasolt tevékenységek

hasznalataval

készitése

formatumokba

- Prezentaci6 készitése kiseldadashoz (a digitalis kulturahoz, mas tantargyakhoz, az
iskolai élethez, hétkoznapi problémahoz kapcsolodé feladat)

- Bemutat6 készitése projektmunkaban végzett tevékenység 0sszegzéséhez,
bemutatasdhoz, a megfeleld szerkezet kialakitdsaval az informaciéforrasok etikus

- Tajékoztato vagy reklamcélu, automatikusan ismétlodd, animalt bemutatd

- Elkészitett prezentacidé megjelenitése tobbféle elrendezésben, mentése kiilonbdzo

7. témakor

Adatbazis-kezelés

Orakeret
4 ora

Fejlesztési feladatok és ismeretek

Tanulasi eredmények

Kapcsolodasi pontok

Strukturalt adattarolas

Adattipusok: szoveg, szam, datum és 1do,
logikai

Kozérdekl adatbazisok elérése, adatok
lekérdezése

Sziirési feltételek megadasa

Hozzaférési jogosultsag szerint adatlekérés,
modositas, torlés

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a
tanulo a nevelési-oktatasi szakasz végére:
- strukturaltan tarolt nagy adathalmazokat kezel,

azokbol egyedi €s Osszesitett adatokat nyer ki.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:
- ismeri az adatbazis-kezelés alapfogalmait;

- az adatbazisban interaktiv modon keres, rendez
¢s szir.

Torténelem: egy esemény
informdacidinak begylijtése tobb
parhuzamos forrasbol, ezek
Osszehasonlitasa, elemzése, az
igazsagtartalom keresése, a
manipulalt informacié felfedése

Matematika, bioldgia: statisztikai
adatbazisokkal ismerkedés

Fogalmak

adatbazis, adattabla, sor, rekord, oszlop, mezd, adattipus, adattipusok: szoveg, szam,
datum, id6, logikai; sziirés, szlirési feltétel, logikai miiveletek; hozzaférési jogosultsag

Javasolt tevékenységek

- Adatok lekérdezése, sziirése és nyomtatasa kozérdekii adatbazisokbol, példaul
menetrendekbdl, kulturalis misorokbol, védett természeti értékekbol
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A hozzaférési jogosultsagok elemzése az adatbazisokban, példaul az iskolai
elektronikus naploban, digitalis konyvtarban, online enciklopédidban

Az adatbazisokra épiil6 online szolgaltatasok, példaul az e-kereskedelem
lehetdségeinek kiprobalasa, vita azok biztonsadgos hasznalatanak lehetdségeirdl
A biztonsagi beallitasok lehetdségeinek elemzése, azok hatdsa, majd vizsgalata a
kiilonboz6 kozosségi médiumok, mint online adatbazisok esetén

8. témakor

A digitalis eszk6zok hasznalata

Orakeret
3 ora

Fejlesztési feladatok és ismeretek

Tanulasi eredmények

Kapcsolodasi pontok

Az informatikai eszk6zok egészségre gyakorolt
hatasai; a karosito hatasok csokkentése

Az informatikai eszk6zok mitkddési elveinek
megismerése

A digitalis eszkdzok fObb egységei

Az informatikai eszk6zok, mobileszk6zok
operacios rendszerei

Operéacios rendszer segédprogramjai
Allomény- és mappatomorités

Digitalis kartevok elleni védekezés

Tudatos felhaszndloi magatartés erdsitése, a
felelds eszkOozhasznalat kialakitasa,
tudatositasa; etikus informaciokezelés
Felhdszolgaltatasok igénybevétele, hasznélata a
csoportmunkaban

Alloményok kezelése és megosztasa a felhében

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a
tanulo a nevelési-oktatasi szakasz végére:

ismeri €s tudja haszndlni a célszerlien vélasztott
informatikai eszk6zoket €s a mitkodtetd
szoftvereit, ismeri a felhasznalasi lehetdségeket;
koveti a technologiai valtozasokat a digitalis
informacioforrasok hasznalataval;

céljainak megfelelden hasznalja a
mobileszkozdk €s a szamitdgépek operacios
rendszereit.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:

ismeri a digitalis eszk6zok és a szamitogépek 6
egysegeit, ezek fejlodésének fobb allomasait,
tendenciait;

tudatosan alakitja informatikai kérnyezetét.
Ismeri az ergonomikus informatikai kornyezet

Biologia: az érzékszervek
védelmét biztositd szabalyok,
helyes szokasok; a kornyezeti
allapot és az ember egészsége
kozotti kapcesolat, igény az
egészséges ¢letkoriilményekre.

Fizika, kémia: elektromagnesesség,
optika, félvezetok,
folyadékkristalyok, szinek,
festékek, analog és digitalis jelek.

Osztalyfondki: elemes butorok
varialhat6saganak, atszerelésének
lehetdségei ergondomiai
szempontokbol.
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jellemzéit, figyelembe veszi a digitalis eszkozok
egészségkarositd hatdsait, 6vja maga és
kornyezete egészségét;

hasznalja az operaciods rendszer
segédprogramjait, és elvégzi a munkakornyezet
beallitasait;

igénybe veszi az operacios rendszer €s a
szamitogépes halozat alapszolgaltatésait;
hasznélja az alloméanyok tomoritését és a
tomoritett Alloményok kibontasat;

tisztaban van a digitalis kartevok elleni
védekezeés lehetdségeivel;

onalléan haszndlja az informatikai eszkozoket,
elkertili a tipikus felhasznaloi hibakat, elhéritja
az egyszeriibb felhasznaloi hibakat.

Fogalmak

ergonomia, periféria, kommunikaciés eszkozok; lokalis, illetve halozati fajl- és
mappamiveletek; tomorités, digitalis kartevok és védekezés ellenlik, mobileszkdzok
operacids rendszere, felhdszolgaltatasok, szinkronizalds, etikus informécidkezelés

Javasolt tevékenységek

Projektfeladathoz sziikséges digitalis eszk6zok kivalasztasa, ergonomikus
munkakornyezet kialakitdsa mind szoftveres, mind hardveres szempontbol
A digitalis eszkdzok biztonsagos hasznalatahoz sziikséges 1épések megtétele, az

eszkoz szoftveres karbantartasa, virusvédelme

Az egyiittmiikddéshez sziikséges allomanyok megosztasa szamitdgépes halozat

segitségével

Rendszerezo ismétlés, szabadon felhasznalhatoé orakeret

Orakeret
4 ora
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HELYI TANTERV

a gimnazium 11. osztalya részére

Az Oktatasi Hivatal altal jovahagyott kerettanterv elérhetésége:
https://www.oktatas.hu/kozneveles/kerettantervek/2020 nat/kerettanterv gimn 9 12 evf

Célok és feladatok

A digitalis atalakulas komoly kihivast jelent oktatasi rendszeriink szamara. Ahhoz ugyanis, hogy tanuldink sikeresen érvényesiiljenek a
tarsadalmi életben és megfeleljenek a gazdasag munkaerdpiaci elvarasainak, el kell sajatitaniuk a felmeriild problémak digitalis eszk6zokkel torténd
megoldasat is. Mivel az informatikai eszk6zok fejlddése folyamatosan olyan 1) lehetdségeket tar fel, amelyekkel korabban nem taladlkoztunk, a
tanulok digitalis kompetencidjanak fejlesztése nem csupédn az informatikai tudas atadasat jelenti, hanem a tanulok digitalis kultirdjuk sokoldalu
fejlesztését igényli. Ez természetesen valamennyi tanulési teriileten megjelenik, azonban a sziikséges szakmai és modszertani hatteret a digitalis
kultara tantargy biztositja.

Kompetenciak fejlesztése:

A digitalis kultura tantargy a Nemzeti alaptantervben rogzitett kulcskompetencidkat az alabbi méodon fejleszti:

e A tanulis kompetenciai: A digitalis kultira tanuldsa soran a tanuld képessé valik a digitalis kornyezetben, felhdalapt informaciomegoszto
rendszerekben megszerezhetd tudaselemek keresésére.

e A kommunikaciés kompetenciak: A digitalis kultira tantargy fejleszti az eszkdzhasznalatot, igy kiilondsen a kommunikécios eszkozok
hasznalatat.

o A digitalis kompetencidk: A digitalis kultura tantargy elsésorban a digitalis kompetencidkat fejleszti. Ezeket a tanuld képes lesz egyéb
tudasteriileteken, a mindennapi életben is alkalmazni. A tantargy segiti a kreativ alkototevékenységhez sziikséges képességek kialakitasat
¢s fejlesztését is.
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e A matematikai, gondolkodasi kompetenciak: A digitalis kultara keretében végzett tevékenység fejleszti a tanulonak a problémak
megoldasa soran sziikséges analizalo és szintetizald gondolkodésat.

o A személyes és tarsas kapcsolati kompetencidk: A digitalis kultira tantargy keretében végzett tevékenység eldsegiti az online térben valo
szerepelvarasoknak megfelel6 kommunikacids stilus kialakitasat.

e A Kkreativitas, a kreativ alkotas, onkifejezés és kulturalis tudatossag kompetenciai: A digitalis kultura tantargy keretében végzett
tevékenység kialakitja azokat a biztos és koherens kompetencidkat, melyek birtokédban lehetdség nyilik az onkifejezési tevékenységek
szélesebb korben torténé bemutatasara.

e Munkavallaléi, innovacios és vallalkozoi kompetenciak: A digitalis kultura tantargy keretében végzett tevékenység fejleszti a tanuld
azon képességét, hogy alkalmazkodni tudjon a valtozé kornyezethez, képes legyen tudasat folyamatosan feliilvizsgalni és frissiteni,
alkalmazni a problémak megoldasara.

Tartalom és megvalositas soran alkalmazott modszerek 11 évfolyamon:

A 11. évfolyamon a digitélis kultura tantargy oktatasat jelentdsen befolyasolja a tanulok tovabbtanulasi szandéka. Azoknak a tanuloknak, akik
digitalis kultara tantargybol kozép- vagy emelt szinten érettségi vizsgat kivannak tenni, fel kell késziilniik az érettségi vizsga
kovetelményrendszerére. Esetiikben a tananyagot ez a kovetelményrendszer is befolyasolja, igy példaul az ott elvart elméleti ismeretek
rendszerezett feldolgozéasa is sziikséges. Masrészt a tanulok a gimnazium befejezése utan vagy tovabbtanulnak, vagy a munka vildgaban
helyezkednek el, igy valamennyi gimnazista szamara fontos azoknak a kompetenciaknak a fejlesztése, amelyeket a felsdoktatasi intézmények vagy
a munkahelyek a digitélis eszk6zok alkalmazasanak terén elvarnak.

Mig korabban a didkok kész, féleg weben at elérhetd adatbazisokkal taldlkoztak, abbol kértek le, médositottak adatokat, addig a 11. évfolyamon
uj elemként jelenik meg a strukturalt adatbazis-kezelés. A didkok olyan elemi adatbazis-kezelési feladatokkal ismerkednek meg, melyekkel jol
szemléltethetd nagy mennyiségii, strukturalt adat taroldsa, feldolgozasa az informécioszerzés érdekében.

A 11. évfolyamon fontos szerepet kell kapniuk az olyan 6sszetett problémak digitalis eszkozokkel torténd megoldasanak, amelyek akar egy
munkahelyen, akar egy felsdoktatasi intézményben végzett kutatdmunka soran felmeriilnek. A tanulok egyre tobb olyan projektmunkéat végeznek,
amelyekben egyiittmiikodve egy valos, de az informatikatol gyakran tdvol es6 probléma feldolgozasa soran kell egyszerre tobbféle digitalis eszkozt
¢€s programot hasznalniuk.
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A 11 évfolyamon a digitalis kultira tantargy alaporaszama: 68 ora.

Heti oraszam Eves oraszam
11. évfolyam 2 72 ora

Iskoliankban 11. évfolyamon heti 2 6ra all rendelkezésre digitalis kultira tantargybél.
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11. évfolyam

A témakorok attekinto tablazata:

Témakor cime Orakeret
1. Szovegszerkesztés 4 6ra
2. Tablazatkezelés 12 6ra
3. Adatbazis-kezelés 20 ora
4. Az informacios tarsadalom, e-Vilag 4 6ra
5. Online kommunikacid 2 ora
6. Mobiltechnolodgiai ismeretek 4 6ra
7. Algoritmizalas, formalis programozasi nyelv hasznalata 20 ora
8. A digitalis eszkdzok hasznalata 2 ora

Rendszerez6 ismétlés, szabadon felhasznalhato orakeret 4 bra
Osszes éraszam 72 éra
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Orakeret

1. témakor Szovegszerkesztés ,
4 ora
Fejlesztési feladatok és ismeretek Tanulasi eredmények Kapcsolodasi pontok
Onéletrajz, kérvény, hivatalos levél, A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a Fizika,  kemia,  biologia:
formanyomtatvany készitése tanulé a nevelési-oktatasi szakasz végére: projektmunka elkészitése;
Hosszi dokumentumok készitése. formazasa - ismeri egy adott feladat megoldasahoz sziikséges | kisérlet ~ vagy  vizsgalat

Ko6z6sen hasznalt dokumentum kezelése, tarolasa
Korrektara alkalmazasa, valtozasok kovetése.
Verziokovetés

Maias tantdrgyakhoz  kapcsolédd  feladatok,

formanyomtatvanyok, hivatalos dokumentumok

digitélis eszk6zok és szoftverek kivalasztasanak
szempontjait;

- etikus mddon hasznalja fel az
informacioforrasokat, tisztaban van a hivatkozas
szabalyaival,

- adatokat tablazatba rendez.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:
- specialis dokumentumokat hoz 1étre, alakit 4t és

formaz meg;

- tapasztalatokkal rendelkezik a
formanyomtatvanyok, a sablonok, az elére
definialt stilusok hasznalatarol;

- etikus modon hasznalja fel az
informacioforrasokat, tisztaban van a hivatkozas
szabalyaival.

jegyzokonyvének elkészitése.

Vizualis  kultura:  gyljtott
informdacio- és képanyagbol
irasos Osszefoglald készitése.
M¢diahasznalat.

Magyar nyelv és irodalom:
szOvegalkotds a tarsadalmi
(kozossegi) ¢élet  kiilonbozo
teriiletein a papiralapu és az
elektronikus miifajokban (pl.
levél, onéletrajz, kérvény,
palyazat, motivacios levél,
blog, web 2.0).

Magyar nyelv és irodalom:
szovegalkotas; vazlat
készitése, hasznalata.

Fizika, kémia, biologia:
vizsgalatok eredményének

prezentaldsa; projektmunka
bemutatésa.

Fogalmak

karakterformazas, bekezdésformazas, oldal kialakitdsa, stilus, sablon, megosztott

dokumentum, megjegyzés, korrektura, valtozasok kovetése

Javasolt tevékenységek

- Formanyomtatvanyok, sablonok alkalmazésa, példaul iratminta, kérddiv készitése
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Onéletrajz, kérvény, hivatalos levél, formanyomtatvany készitése
Mas  tantargyakhoz  kapcsolodo dokumentum
projektmunkdban, példaul tanulmany készitése irodalombdl, torténelembdl,
etikabol

Informacidforrasok  etikus  hasznalata, példaul
irodalomjegyzék beszurasa, abrajegyzék beszurasa

hosszu szerkesztése

tanulmany  készitésekor

Dokumentumok k6zOs hasznalata online feliileten, példaul csoportmunkaban
kialakitott tartalom létrehozéasa

Korrektara alkalmazasa, valtozdsok kovetésének bekapcsoldsa, példaul egy
dokumentum tartalmanak kozos véleményezése

Orakeret
2. témakor Tablazatkezelés ra ,ere
12 ora
Fejlesztési feladatok és ismeretek Tanulasi eredmények Kapcsolodasi pontok

Szam, szoveg, logikai tipusok

Szamformatumok alkalmazasa. Datum- és 1d6-,
pénznem-, szazalékformatumok alkalmazésa.
Egyéni szamformatum kialakitasa

Sajat képletek szerkesztése, cellahivatkozasok

hasznalata

Hétkoznapi problémak megoldasa
tablazatkezeldvel

Adatok bevitele kiillonb6z6 forrasokbol

Mas  tantargyakban  felmeriild  problémak

megoldasa a tablazatkezeld program segitségével
Adatok elemzése, csoportositasa

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a
tanulo a nevelési-oktatasi szakasz végére:

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:

Matematika: kamatos kamat
szamitasa, befektetésekkel,
hitelekkel kapcsolatos
szamitasok. Szamok,
miiveletek, egyéb
matematikai szimbolumok
(pl. képek, szakaszos abrak,
diagramok, tablazatok,
miiveletek, nyitott mondatok)
alapjan az altaluk leirt
valosagos helyzetek,
torténések, 0sszefiiggések
elképzelése.

adatokat tablazatba rendez;
tablazatkezelovel adatelemzést és szamitasokat
végez.

a problémamegoldas soran fiiggvényeket
célszertien hasznal;

nagy adathalmazokat tud kezelni;

az adatokat diagramon szemlélteti.
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Nagy adathalmazok kezelése. Keresés, rendezés,
szlirés

Szamitasok végzése nagy adathalmazokon

Az adatok grafikus abrazolasi lehetéségei

Biologia, kémia, fizika: a
természeti €s technikai
rendszerek allapotanak
leirasara szolgalod szempontok
¢s modszerek hasznalata.

Matematika, foldrajz, fizika,
kemia: tablazatok adatainak
rendezése.

Torténelem: egy esemény
informacidinak  begytjtése
tobb parhuzamos forrasbol,

ezek Osszehasonlitasa,
elemzése, az igazsagtartalom
keresése, a manipulalt

informacid felfedése

Fogalmak

adatimportalds; szoveg-, szdm- ¢és logikai tipus; szamformatumok, datum- é&s
idéformatum, szazalékformatum, pénznemformatum, egyéni szamformatum, relativ és
abszolut cellahivatkozas, sajat képlet szerkesztése, fliggvények hasznalata, fliggvény
paraméterezése, adatok keresése, rendezés, sziirés, adatok kiemelése formazassal,
diagram létrehozésa, diagramtipusok, diagram-0sszetevok

Javasolt tevékenységek

- Az iskolai élethez és mas tantargyakhoz kapcsolodo, valamint kézérdekli adatok
gytjtése kiilonb6zo forrasokbol

- Osszegytijtott adatok tablazatos elrendezése tablazatkezeld alkalmazassal

- A probléméanak megfeleld adattipusok, adatformatumok, képletek, fiiggvények
alkalmazasa egy elterjedt tablazatkezeld programban

- Tablazatok megosztasa és kdzos szerkesztése online tablazatkezel?d feliileten

- Nagyméretii adathalmaz elemzése a tablazatkezeld program lehetdségeivel

- Osszefiiggések keresése nagyméretii adathalmazban a tdbldzatkezeld program
eszkozeivel
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- Adott feladat kiillonb6z6 megoldasi lehetdségeinek kozds elemzése
- Mas tantargyakhoz kapcsolddd projektben az adatok feldolgozésa tablazatkezeld
program segitségével, és kovetkeztetések levondsa az eredményekbdl

Orakeret
3. témakor Adatbazis-kezelés ,
20 ora
Fejlesztési feladatok és ismeretek Tanulasi eredmények Kapcsolodasi pontok
Strukturalt adattarolas A témakor tanuliasa hozzajarul ahhoz, hogy a | Torténelem: egy esemény
Adattipusok: széveg, szam, datum, id6, logikai tanulé a nevelési-oktatasi szakasz végére: informacidinak begytjtése
Tablakapcsolatok létrehozasa, felhasznaldsa - strukturaltan tarolt nagy adathalmazokat kezel, | tobb parhuzamos forrasbol,
Lekérdezések készitése azokbol egyedi és Osszesitett adatokat nyer ki; ezek Osszehasonlitasa,

Szlrési feltételek megadasa
Fiiggvényhasznalat adatok Osszesitésére
Jelentések készitése

Adatok modositasa, hozzaftizése, torlése
Ko6zérdeki adatbazisok elérése

elemzése, az igazsagtartalom
keresése, a manipulalt
informéacio felfedése

- a feladatmegoldas soran az adatbazisba adatokat
visz be, modosit és torol, lrlapokat hasznal,
jelentéseket nyomtat.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:
- ismeri az adatbazis-kezelés alapfogalmait;

- az adatbazisban interaktiv modon keres, rendez és
szUr.

Fogalmak

adatbazis, adattdbla; sor, rekord; oszlop, mezd; adattipus, kapcsolat, importélas,
lekérdezés, jelentés; adattipusok: szoveg, szam, datum, idd, logikai; Osszeg, atlag,
sz€lsoérték, darabszam, szlrés, szlrési feltétel, logikai miuveletek, hozzaférési
jogosultsag

Javasolt tevékenységek

- Adatok szilirése, lekérdezése és nyomtatasa egytablas és tobbtablas adatbazisokbol

adatbazis-kezeld rendszer segitségével

126



- Adott adathalmaz, példaul telepiilési, népesedési adatok esetén érvelés az
adathalmaz tdblazatkezelovel vagy adatbazis-kezelé rendszerrel torténd
feldolgozasa mellett

- A hétkdznapi, iskolai élethez és mas tantargyakhoz kapcsoldodd, valamint
kozérdekli adatok gytijtése és adatbazis-kezeld programba vald bevitele

- Adott problémanak megfeleld adattipusok valasztdsa, sziirési és lekérdezési
feltételek, Osszesitd fliggvények alkalmazasa egy adatbazis-kezeld programban

- Adott feladat kiillonb6z6 megoldasi lehetdségeinek kozds elemzése

- Osszefiiggések keresése nagyméretii adathalmazban

- Mas tantargyakhoz kapcsolodo projektben adatok feldolgozasa és kovetkeztetések
levonasa

Orakeret
4. tétmakor Az informacios tarsadalom, e-Vilag 4 6ra
Fejlesztési feladatok és ismeretek Tanulasi eredmények Kapcsolodasi pontok

Az informacidhitelesség ellendrzésének Osszetett
eljarasai

A személyes adatokkal kapcsolatos etikai
szabalyok ¢€s torvényi eldirasok

Az egyén és a kozOsség kapcsolata az informéacios
tarsadalomban

Az e-szolgaltatasok fobb ismérvei

Bioldgia: a mindennapi
tevékenységekben ¢€s a
fogyasztoi szokdsokban
megnyilvanulo egészség- €és
kornyezettudatossag.

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a

tanulod a nevelési-oktatasi szakasz végére:

- tisztdban van az e-Vildg — e-szolgaltatasok, e-
tigyintéz¢és, e-kereskedelem, e-allampolgarsag, I1T-
gazdasag, kornyezet, kultura, informéciovédelem

. SRR Osszetett technologiai,
— biztonsagi ¢s jogi kérdéseivel. 8

tarsadalmi és okologiai
A témakor tanulisa eredményeként a tanulé: rendszerek elemzése.
- a gyakorlatban alkalmazza az adatok védelmét | Foldrajz: a kdrnyezetre ¢s az

biztosito lehetdségeket; emberi egészségre gyakorolt
hatasok.
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tisztaban van a digitalis személyazonossag és az | Magyar nyelv és irodalom: a
informaciohitelesség fogalmaval. manipulacios szandek, a
hibas kovetkeztetések és a
megalapozatlan itéletek
felismerése.

Fogalmak

e-gazdasag, ec-kereskedelem, e-kozigazgatas, digitalis allampolgarsag, e-
szolgaltatasok, ligyfélkapu, GDPR, adatbiztonsag, informaciévédelem

Javasolt tevékenységek

Az informacids tarsadalom multjaban kijelolt szakasz (példaul PC-k torténete vagy
0todik generacids szamitdgépek) projektmodszerrel torténd feldolgozasa

Az allampolgari jogok ¢és kotelességek megadott teriileten torténd online
gyakorlasa, e-ligyintézés és e-allampolgarsag

Az elektronikus kommunikécié gyakorlatdban felmeriil¢ problémak megismerése,
valamint az ezeket megel6z0 vagy ezekre reagalo biztonsagot szavatolo beallitasok
megismerése, hasznalata

Megfigyelések végzése és értelmezése a kozdsségi portalokon, keresdmotorok
hasznalata kozben rogzitett szokasokrdl, érdeklddési korokrdl, személyes
profilokrol

Az adatok és az online identitds védelmét biztositd lehetdségek alkalmazésa,
példaul a kozosségi oldalakon elérhetd személyes adatok keresése, korlatozésa és
torlése

Tobbszempontu, hatékony informaciokeresési feladatok megolddsa mas tantargyak
tananyagahoz kapcsolodo témaban
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5. témakor

Online kommunikacio

Orakeret
2 ora

Fejlesztési feladatok és ismeretek

Tanulasi eredmények

Kapcsolodasi pontok

Veszélyhelyzetek online kommunikécio
folyamatéban

A kollaboraci¢ jellemz6i, alkalmazési példak

A fogyatékkal €16k online kommunikaciojat segitd

hardver- és szoftvereszkozok

az

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a
tanulod a nevelési-oktatasi szakasz végére:
- hasznalja a  két- vagy  tObbrésztvevds

kommunikécids lehetdségeket és alkalmazéasokat;
- a gyakorlatban alkalmazza az adatok védelmét
biztosito lehetdségeket.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:

- az online kommunikdci6 sordn alkalmazza a
kialakult viselkedési kultarat és szokasokat, a
szerepelvarasokat;

- ismeri ¢s alkalmazza az informécidkeresési
stratégidkat ¢€s technikdkat, a taldlati listat a
probléménak megfelelden sziiri, ellendrzi annak
hitelességét;

- ismeri €s alkalmazza a fogyatékkal ¢lok kozotti
kommunikacio eszkozeit és formait;

- tisztdban van a digitalis személyazonossag ¢és az
informéciohitelesség fogalmaval.

Idegen nyelvek:
kommunikacio kiilfoldi
partnerekkel

Fogalmak

felolvasoprogram, személyi asszisztens (operacidés rendszerekben), kollaboracio,

kooperacio, csapatmunka, személyiséglopas, online zaklatas

Javasolt tevékenységek

- Elektronikus kommunikécié szabalyainak betartasdval két- vagy tobbrésztvevos

kommunikécids lehetdségek €s felhdalkalmazasok hasznélata
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Online kozosségekben folytatott kommunikacidé soran a kialakult viselkedési
kultara és szokdsok, szerepelvarasok hasznélata. Az identitds kérdésének
Osszetettebb kezelése, lehetséges veszélyek tudatositasa

Az adatok védelmét biztositd lehetdségek alkalmazasa

Kollaboraci6 alkalmazasa projektmunkaban mas tantargyak tanuldsa soran
Fogyatékkal ¢él6k kozotti kommunikacidhoz a kisegité lehetdségek beallitasa.
Online kommunikéciot segitd hardver- és szoftvereszkozok hasznalata
Informacidkeresési stratégidk és technikdk alkalmazdsa az egyéni érdeklddésnek

megfelelden mas tantargyak tanulasa sordn

Orakeret
6. témakor Mobiltechnologiai ismeretek ra' ere
4 ora
Fejlesztési feladatok és ismeretek Tanulasi eredmények Kapcsolodasi pontok

A mobileszkozok kezelofeliiletének hasznalata,
személyre szabdsa, egyedi igényekhez beallitasa
Mobileszkozok kezelése, alkalmazasok futtatasa,
telepitése, eltavolitasa

Alkalmazéasok eréforrasigényének felmérése
Mobileszkozokre tervezett oktatd- és oktatast
segitd programok célszerii hasznalata

Alkalmazas kezeldfeliiletének ¢és feladatainak
specifikalasa

eszk6zok
megvalodsitott egylittmikodés

Mobiltechnologiai segitségével

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a
tanulo a nevelési-oktatasi szakasz végére:

céljainak megfeleléen hasznalja a mobileszk6zok
¢s a szamitdgépek operdcios rendszereit;
céljainak megfeleld alkalmazast valaszt, az
alkalmazas funkcioira, kezelofeliiletére vonatkozo
igényeit megfogalmazza.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:

ismeri €s hasznéalja a mobiltechnologiat, kezeli a
mobileszkdzok operacids rendszereit €s hasznal
mobilalkalmazasokat;

az applikaciokat 6nalloan telepiti;

Idegen nyelvek:
kommunikacio kiilfoldi
partnerekkel.
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- az iskolai oktatashoz
mobileszkozokre fejlesztett
hasznalata soran egyiittmiikodik tarsaival.

kapcsolodo
alkalmazasok

Fogalmak

mobiltechnolégia, mobileszkoz; alkalmazas,
eltavolitasa, oktatoprogramok,

alkalmazas er6forrasigénye, alkalmazésspecifikacid

applikacio;
oktatast segitdé programok, halozati

alkalmazas telepitése,
kapcsolat,

Javasolt tevékenységek

- Tanulést segité mobilalkalmazas valasztasa, telepitése, eltdvolitasa
- Tantargyi mobilalkalmazas inditasa, haszndlata, beéllitasa, paraméterek modositasa
- Projektfeladatok megoldasa soran a csapaton beliili kommunikacié megvaldsitasa

mobileszkozokkel

- Mobilalkalmazasok mindsitése ergondémiai szempontok alapjan
- Mobilalkalmazasok mindsitése a rendelkezésre allo eroforrasok és az alkalmazas

hardverigénye alapjan

- Egy tantargyi cél érdekében fejlesztendd alkalmazas kezelofeliiletének és

funkcidinak meghatarozasa

Orakeret
7. témakor Algoritmizalas, formalis programozasi nyelv hasznalata 20 éra
Fejlesztési feladatok és ismeretek Tanulasi eredmények Kapcsolodasi pontok

Az algoritmikus gondolkodast segitd informatikai
eszk6zok €s szoftverek hasznalata

A problémamegoldéshoz tartozo
algoritmuselemek hasznélata. Algoritmus leirdsa
egy algoritmusleird eszkoz segitségével

Az algoritmus végrehajtasahoz sziikséges adatok
¢és az eredmények kapcsolata

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a

tanulod a nevelési-oktatasi szakasz végére:

- ¢érti az egyszerl problémak megoldasdhoz
sziikséges tevékenységek 1épéseit €s
kapcsolatukat;

Matematika: ismerethordozok
hasznélata. Szamitégépek
hasznalata.

Algoritmus kovetése,
értelmezése, készitése.
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Az elemi és Osszetett adatok megkiilonboztetése,
kezelése és hasznalata

Egyszerl algoritmusok tervezése az alulrdl felfelé
épitkezés és a 1épésenkénti finomitas elvei alapjan
Egyszerl tipusalgoritmus hasznalata

A vezérlési szerkezetek megfeleldi egy formalis
programozasi kornyezetben
Elagazasok, feltételek kezelése,
elagazas, feltételes ciklusok

tobbiranyt

Eljarasok, fliggvények alkalmazasa
A program megtervezése, kodolasa
Tesztelés, elemzés
Objektumorientalt szemlélet
Masok altal készitett
paramétereinek a program mitkddésére gyakorolt
hatdsanak vizsgalata

alkalmazasok

ismeri a kdvetkez6 elemi adattipusok kozotti
kiilonbségeket: egész, valos szam, karakter,
szoveg, logikai;

ismeri az elemi és Osszetett adattipusok kozotti
kiilonbségeket;

érti egy algoritmusleird eszkoz alapvetd
épitdelemeit;

érti a tipusalgoritmusok felhasznalasanak
lehetdségeit.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:

példakban, feladatok megoldasaban hasznalja egy
formalis programozasi nyelv fejlesztdi
kornyezetének alapszolgaltatasait;
szekvencia, elagazas és ciklus segitségével
algoritmust hoz létre, és azt egy magas szintli
formalis programozasi nyelven kdédolja;

a feladat megoldasanak helyességét teszteli;
tapasztalatokkal rendelkezik hétkdznapi
jelenségek szamitogépes szimulacidjarol;
hétkoznapi, oktatashoz késziilt szimulacios
programokat hasznal;

tapasztalatokat szerez a kezddértékek
valtoztatasanak hatdsair6l a szimulacios
programokban.

Matematikai modellek,
alkalmazasuk modja, korlatai
(pontossag, értelmezhetdség).

Modell (4bra, diagram)
alkotasa, értelmezése
fogalmakhoz.

Kozelitd értékek
meghatarozasa, egyenletek,
egyenletrendszerek
megoldasa, diagramok
készitése.

Fizika, kémia: 6sszefliggések,
folyamatok programozasa

Matematika: véletlen
esemény, valoszinliség

Fogalmak

algoritmuselemek, tervezési folyamat, adatok absztrakcidja, algoritmusleirasi mod,
egész szam, valos szdm, karakter, szoveg, vektor, logikai adat, egyszerii algoritmusok
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tervezése, vezérlési szerkezetek, eljards, fiiggvény, kodolas, objektumorientaltsag,
tipusfeladatok, tesztelés, elemzés, hibajavitas, hatékonysagvizsgalat

Javasolt tevékenységek

Hétkéznapi €s mas tantdrgyakhoz kapcsolodo feladatok egyszerii algoritmusanak
tervezése és kddolasa

Egy feladatot megoldo eljaras leirasa egy algoritmusleird eszkozzel

Az algoritmus végrehajtasdhoz sziikséges adatok és eredmények kapcsolatanak
meghatarozasa

Tipusalgoritmusok — 0Osszegzés, masolds, eldontés, maximumkivalasztas —
hasznalatat igényld problémamegoldas iskolai vagy kozcélu adathalmazok
hasznélataval

Problémamegoldds a programozasi feladatokban, algoritmusok alkalmazasa
konkrét feladatokban 6nalloan és teammunkéaban

Adott probléma megoldasa vizudlis és karakteres fejlesztdi kornyezet hasznalataval
Is

A vizualis fejleszté kornyezet alapvetd osztalyainak, azok jellemzdinek,
tulajdonsagainak, metodusainak hasznalatat igényl6 jatékos feladatok (pl. tili-toli,
aknakeresd, memory)

Az alapvetd vezérlok hasznalata: cimke, nyomogomb, szovegmezd, jelolonégyzet,
radiogomb a felhasznaldi feliilet programozasaban alkalmazdi jellegli feladatok
soran (pl. megrendelés beviteli feliilete)

Alapvetd grafikus vezérldelemek létrehozasa és hasznélata a felhasznal6d feliilet
programozésaban

A program helyessége, a helyes miikodés vizsgalata sajat vagy mas altal készitett
algoritmusban, programban, tapasztalatok k6z6s megbeszélése

Tesztelés adott nyelvi kornyezetben, a program kiilonb6zé kimeneteinek
tesztelésére alkalmas mintaadatok eldéllitasa és hasznalata

Adott feladathoz késziilt kiilonb6z6 megoldasok k6zos megbeszélése
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Hétkoznapi és mas
projektmunkaban (pl.

tantargyakhoz
mérési

kapcsolodo
eredmények feldolgozasaval adott hipotézis
vizsgalata, valdszinliség-szamitasi feladatok, demografiai modellek)

problémak megoldasa

Orakeret
8. témakor A digitalis eszkozok hasznalata ra, ere
2 ora
Fejlesztési feladatok és ismeretek Tanulasi eredmények Kapcsolodasi pontok

Az informatikai eszk6zok egészségre gyakorolt
hatasai; a karosito hatasok csokkentése

A digitalis eszkozok fobb egységei,
fejlodéstorténetének fobb allomasai

azok

Operacios rendszer segédprogramjai

Allomany- és mappatomarités

Digitélis kartevok elleni védekezés

Tudatos felhasznaldéi magatartas erdsitése, a
felelos eszkozhasznalat kialakitasa, tudatositasa;
etikus informaciokezelés

Felhdszolgaltatasok igénybevétele, hasznalata a
csoportmunkaban

Alloméanyok kezelése és megosztasa a felhében,
jogosultsagok kiosztasa, kezelése

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a
tanulé a nevelési-oktatasi szakasz végére:

ismeri ¢és tudja haszndlni a célszerlien valasztott
informatikai  eszkozoket ¢és a miikodtetd
szoftvereit, ismeri a felhasznalasi lehetdségeket;
koveti a technologiai valtozasokat a digitalis
informaciéforrasok hasznalataval;

céljainak megfeleléen hasznalja a mobileszk6zok
¢€s a szamitogépek operacios rendszereit.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:

ismeri a digitalis eszk6zok és a szamitogépek f6
egyseégeit, ezek fejlodésének fobb allomaésait,
tendenciait;

tudatosan alakitja informatikai kérnyezetét. Ismeri
az ergonomikus informatikai kdrnyezet jellemzdit,
figyelembe veszi a  digitdlis  eszkdzok
egészségkarositd  hatdsait, Ovja
kornyezete egészségét;

maga €s

Biologia: az érzékszervek
védelmét biztositd szabalyok,
helyes szokasok; a kornyezeti
allapot és az ember egészsége
kozotti kapcesolat, igény az
egeszséges
¢letkoriillményekre.

Fizika, kemia:
elektromagnesesség, optika,
félvezetok,
folyadékkristalyok, szinek,
festékek, analog és digitalis
jelek.
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- hasznalja az operécios rendszer segédprogramjait,
¢s elvégzi a munkakdrnyezet bedllitasait;

- igénybe veszi az operacidos rendszer és a
szamitogépes halozat alapszolgéltatasait;

- hasznalja az 4allomanyok tomoritését ¢és a
tomoritett allomanyok kibontésat;

- tisztdban van a digitalis kartevok elleni védekezés
lehetdségeivel;

- Onalléan hasznélja az informatikai eszkozoket,
elkertili a tipikus felhaszndloi hibakat, elharitja az
egyszeriibb felhaszndloi hibakat.

Fogalmak

ergondmia; lokalis, illetve haldzati fajl- €s mappamiiveletek; tomorités, digitalis
kartevdk ¢és  védekezés  elleniik, mobileszk6zok  operdciés  rendszere,
felhdszolgaltatasok, szinkronizalds, jogosultsagok, etikus informaciokezelés,
tavmunka digitalis eszkozokkel

Javasolt tevékenységek

- Projektfeladathoz sziikséges digitalis eszkozok kivalasztasa, ergonomikus
munkakornyezet kialakitdsa mind szoftveres, mind hardveres szempontbol

- A digitalis eszkozok biztonsdgos haszndlatdhoz sziikséges 1épések megtétele, az
eszkoz szoftveres karbantartasa, virusvédelme

- Az egyiittmiikddéshez sziikséges 4allomanyok megosztasa, szinkronizaldsa
szamitogépes haldzat segitségével

- Az informatika tudomanytorténetéhez kapcsoloddé bemutatdé vagy weboldal
készitése

Orakeret

Rendszerezo ismétlés, szabadon felhasznalhato orakeret 44
ora
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